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Ashampoo Burning Studio 21
Handbuch



Start
Grundlagen
Dateien hinzufiigen
Dateien auswahlen
Brennlaufwerk auswahlen
Brennstatus beobachten
Laufwerksauswahl
Bild uibernehmen
Aus dem Internet
Von Coversuche
Text bearbeiten
Form bearbeiten
Tabelle bearbeiten
Daten brennen
Neue Datendisc
Neue Disc + Disc Verteilung
Neue Disc + Autostart
Interaktives Menu
Startbildschirm erstellen
Design bearbeiten
Autostart
Dateiauswahl
Neues verschlusseltes Medium
Kratzerschutz Disc erstellen
Kratzerschutz Disc wiederherstellen
Disc aktualisieren
Audio + Musik
Audio CD erstellen
Equalizereffekte andern
Normalisierung
Pausen
MP3 oder WMA Disc erzeugen
Audio Dateien hinzufigen
Konvertierungsstatus beobachten
Musikdateien auf eine Disc kopieren
Audio-CD rippen
Tracks auswahlen
Einstellungen
Ripping-Status beobachten
Medium fur das Autoradio / Player erstellen
Mein Gerat ist nicht verfuigbar
Erzeuge Kopie aus
Ziel auswahlen
Dateien hinzufiigen
Film + Diashow
Film / Diashow DVD erstellen
Format auswahlen
Filme hinzufiigen
Film erstellen / bearbeiten
Objektanzeigedauer verandern




Leeres Element bearbeiten
Start- / Endzeitpunkt verandern
Bereiche schneiden
Video teilen
Uberginge verwenden
Musik hinzufugen
Filmeinstellungen bearbeiten
Foto-Diashow erstellen
Neues einfaches Projekt
Diashow Modus auswahlen
Einstellungen
Dateien hinzufiigen
Projekt erstellen/bearbeiten
Slide bearbeiten
Bildeinstellungen bearbeiten
Timeline verwenden
Element verschieben
Element bearbeiten
Mehrere Bilder hinzufiigen
Leere Seite hinzufigen
Aufnahme starten
Bildinformationen anzeigen
Vor- / Abspann hinzufiigen
Typ auswahlen
Hintergrund auswahlen
Inhalt bearbeiten: Scrollende Seite
Inhalt bearbeiten: Mehrere Seiten
Uberginge
Musik hinzufugen
Uberblendung wechseln
Vorlagen verwenden
Einstellungen
Menu bearbeiten
Design bearbeiten
Eigenschaften bearbeiten
Button bearbeiten
Filmvorschau bearbeiten
Hintergrundmusik hinzufiigen
Seite hinzufiigen
Seite umbenennen
Medium auswahlen
Encodieren
Film / Diashow Blu-ray erstellen
Format auswahlen
Video DVD aus Verzeichnis
Video Blu-ray aus Verzeichnis
Video CD (VCD)
Super Video CD (SVCD)
Cover und Hillen
Papierformate editieren
Kopieren / Neu / Bearbeiten




Eintrage definieren
MaRe definieren
Zusammenfassung
Disc Radius andern
Daten eingeben
Eintrag bearbeiten
Design erstellen
Mosaik-Cover erzeugen
Vorlagen erstellen / bearbeiten
Cover drucken
Nach dem Drucken
Disc kopieren
Einlesestatus beobachten
Disc Image
Image brennen
Image erzeugen
Status beobachten
Imagedatei einsehen
Dateien auswahlen
Sicherungen
Dateien sichern
Backupeinstellungen auswahlen
Backups verwalten
Backup wiederherstellen
Wiederherstellungsoptionen
Externe Medien sichern
Neue Sicherung_ erstellen
Dateien scannen
Bestehende Sicherung_aktualisieren
Erweiterte Funktionen
Modifizierte Kopie erzeugen
Datendisc mit erweiterten Einstellungen erstellen
Wieder-beschreibbare Disc 16schen
Status beobachten
Disc finalisieren
Analysiere Medium
Statistik
Projekt 6ffnen
Einstellungen
Allgemeine Einstellungen
Oberflachen-Design @ndern
Service




Start

Ashampoo Burning Studio 21 Iasst Ihnen die Wahl, ob Sie das neue Karusselldesign oder die klassische

Menulansicht verwenden moéchten. Sie kdnnen mit Hilfe des Buttons jederzeit zwischen den Ansichten

umschalten.
Karoussellmodus

Audio + Musik

Neue Daten-Disc

Neue Disc + Disc Verteilung

Neue Disc + Autostart

Neues verschlisseltes
Medium

Kratzerschutz Disc erstellen

Kratzerschutz Disc
wiederherstellen

OO0OR2OR>

Disc aktualisieren

o a8 ® 8 )

Video + Diashow Cover und Hiillen Kopieren Disc Image

Daten brennen

In diesem Bereich kénnen variabel beliebige Dateien
auf jeden Rohling |hrer Wahl brennen, gréBere
Datenmengen verteilen und nattirlich auch
ISO-Dateien erstellen.

In diesem Modus werden die einzelnen Programmmodule als Kacheln dargstellt.

Halten Sie den Mauszeiger Uber einer Kachel, um eine Zusammenfassung der enthaltenen Funktionen

anzuzeigen.
= © |
Audio + Musik Video + Diashow Cover und Hiillen Kopieren Dis
n-Disc

+ Disc Verteilung

Audio + Musik

In diesem Bereich dreht sich alles um den Sound.
& Autostart Hier finden Sie alles von der einfachen Musik-CD bis
hin zum idealen Soundtrack fir |hr Autoradio.

chliisseltes

Klicken Sie auf eine Kachel, um die enthaltenen Funktionen auszuklappen. Die ausgewahlte Kachel wandert



dabei stets zum linken Rand.

Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Funktionen, um eine kurze Beschreibung anzuzeigen und klicken Sie, um
die entsprechende Programmfunktion aufzurufen.

Neue Daten-Disc

Neue Disc + Disc Verteilung
Neue Disc + Disc Verteilung

Brennen Sie gréBere Datenmengen auch (iber
mehrere Rohlinge verteilt, sofern die Datenmenge
die Kapazitat einer Disc libersteigt.

Neue Disc + Autostart

MNeues verschlisseltes
Medium

Kratzerschutz Disc erstellen

Kratzerschutz Disc
wiederherstellen

Disc aktualisieren

@ORDOP ™

Verwenden Sie die Pfeilschaltflachen, um durch die Kacheln zu blattern. Dabei wird, analog zum Linksklick, die
jeweils erste Kachel von links automatisch ausgewahlt.

\

Favoriten

Haufig benutzte Funktionen legt das Programm fiir Sie automatisch in der Favoritenliste unten ab.



Daten brennen Audio + Musik Video + Diashow Cover und Hiillen
Favoriten
Unter Favoriten kdnnen Sie selbst |hre
@ Nitie Datar fice Lieblings-Funktionen zusammenstellen um in
Zukunft noch schneller Zugriff auf diese zu haben.
a’ Dateien sichern Die von lhnen am haufigsten genutzen Funktionen,

werden im unteren Bereich automatisch fur Sie
aufgelistet. Die Anzeige der haufig benutzten
Module, kénnen Sie in den Optionen abschalten.

Sie kdnnen sich lhre Favoriten aber auch ganz einfach selbst zusammenstellen, indem Sie auf das Sternsymbol
hinter den jeweiligen Funktionen klicken. Dadurch wandert die Funktion automatisch in die Favoritenliste.

‘ Neue Daten-Disc *

Um einen Favoriten zu entfernen, klicken Sie einfach erneut auf das aktive Sternsymbol.

Menumodus

In diesem Modus werden Programmmodule und -funktionen als klassische Menus dargestellt. Bewegen Sie den
Mauszeiger auf ein Modul, um die enthaltenen Funktionen anzuzeigen und klicken Sie mit links, um eine
Funktion aufzurufen.



Mhnen @ Neue Daten-Disc

Audio + Musik g @@Q Neue Disc + Disc Verteilung
Video + Diashow > % Neue Disc + Autostart
Cover und Hillen 0 MNeues verschllsseltes Medium

Distkapieren @ Kratzerschutz Disc erstellen

' [ 3 : .
Disc imnge 9 Kratzerschutz Disc wiederherstellen

Sicherungen > ‘ |
@ Disc aktualisieren

Erweiterte Funktionen >
Projekt 6ffnen... > B l

Service >
‘ -
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Grundlagen

Navigationsleisten

stop B Bibliotheke » | Bilder
- o e APC Capture

Standard Name £is =

B APC_Panor NG-Datei 14 MB
Ashampoo Burning Studio 16
Ashampoo Burning Studio 18
Ashampoo Media Sync
Ashampoo Photo Card
Ashampoo Photo Card 2
Ashampoo Photo Recovery
Ashampoo Slideshow Studic 2017
Ashampoo Slideshow Studic HD 4
Ashampoo Snap 10
Ashampoo Snap 2015
Ashampoo Snap 2017
Ashampoo Snap 2018
Acshampoo Snap 4
Ashampoo Snap 9
Ashampoo Snap Business
Eigene Aufnahmen
LifeCam-Dateien
movieeditor

Gespeicherte Bilder

Dateiname: Hinzufiigen

Dateityp: Dateien und Ordner (*)




Viele Auswahldialoge in Ashampoo Burning Studio 21 bieten eine Navigationsleiste. Mit Hilfe der
Navigationsleiste behalten Sie nicht nur jederzeit die Ubersicht, sondern kénnen auch schnell zwischen den
angezeigten Ordnern navigieren. Klicken Sie auf den Pfeil hinter einem Ordner, um dessen Inhalt als Popup-
Menil anzuzeigen und klicken Sie dann auf einen Eintrag, um den entsprechenden Ordner zu 6ffnen.

Projekteinstellungen

Projekt offnen...

=] - -
Projekt speichern unter...

p Aussehen
Q Sprachen...

G Analysiere Medium
& statistix
g Service

L[] inhalt

;}% Problembehebung
o Uber das Programm...

Uber die orangene Schaltflache links oben auf den einzelnen Programmseiten kdnnen Sie das laufende Projekt

jederzeit abspeichern bzw. ein gespeichertes Projekt erneut 6ffnen oder z.B. die Programmsprache oder das
Aussehen verandern.

Dateien hinzufugen

Das Hinzufiigen von Dateien erfolgt in den meisten Fallen Uber den folgenden Dialog.



Geschatzte GroBe auf CD/DVD/BD mit D 2,5MB: - Freier Speicher auf CD: 700,7MB

Uber die obere Navigationsleiste kénnen Sie bequem zwischen bereits vorhandenen oder neu hinzugefiigten
Ordnern navigieren. Ordnerstrukturen werden im linken mittleren Bereich, Ordnerinhalte im rechten mittleren
Bereich angezeigt. Die Balkendarstellung am unteren Bildschirmrand visualisiert den aktuellen Speicherbedarf
fur der ausgewahlten Daten. So kénnen Sie z.B. auf einen Blick erkennen, ob die Daten noch auf eine CD
passen oder bereits ein DVD-Medium erforderlich ist.

Schaltflachen

1. Hinzufiigen Ermdglicht die Auswahl und das Hinzufiigen neuer Ordner und Dateien. Die Elemente
werden dabei immer dem aktuell ausgewahlten Ordner hinzugefiigt. In dem oben
gezeigten Beispiel wiirden neue Dateien entsprechend dem Ordner "Ashampoo”
hinzugeflgt werden. Alternativ kénnen Sie Ordner und Dateien auch direkt aus dem
Windows-Explorer heraus in den Dialog hineinziehen.

2. Neuer Ordner Erlaubt das Anlegen eines neuen Verzeichnisses.
3. Entfernen Entfernt die ausgewahlten Elemente aus dem aktuellen Projekt.
4. Umbenennen Ermdglicht die Umbenennung von Elementen innerhalb des aktuellen Projekts.

5. Offnen Offnet eine Datei mit dem zugeordneten Windows-Standardprogramm.



Kontextmenu

206 2014 10:56

v M fetteseinborming
q‘i’ Umbenennen

Entfernen

El te als Text speich 5
" emente als speichern 11157

@ M fountain,jpg 6.07.2014 11:44

Klicken Sie mit rechts auf ein oder mehrere ausgewahlte Elemente, um das Kontextmeni aufzurufen.

Umbenennen Ermdglicht die Umbenennung von Elementen innerhalb des aktuellen
Projekts.
Entfernen Entfernt die ausgewahlten Elemente aus dem aktuellen Projekt.

Elemente als Text speichern  Erzeugt eine Textdatei in dem Format
"Name,Grofie,Anderungsdatum,Typ,Original Datei,Abspieldauer” fiir alle
vorhandenen Elemente, unabhangig von der aktuellen Auswahl.

Dateien auswahlen

Mit Ausnahme der Datensicherung erfolgt die Dateiauswabhl, z.B. bei der Erstellung einer Daten-Disc, in
Ashampoo Burning Studio 21 entweder Uber den Programm-eigenen oder den Windows-eigenen
Dateiauswahldialog.

Burning Studio Dateiauswahldialog
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Dateiname: Hinzufiigen

Dateityp: Dateien und Ordner (*) Schliefen

Der Dialogaufbau orientiert sich an dem klassischen Windows-Dialog mit einer Navigationsleiste inklusive
Schaltflachen fiir die Funktionen "Eine Ebene zurlick" und "Ordner erstellen", einer Ordneransicht als
Baumstruktur, bei der Unterordner durch Klick auf das jeweilige Plus-Zeichen angezeigt werden kdnnen, sowie
dem aktuellen Ordnerinhalt. Dieser wird tabellarisch dargestellt mit Detailinformationen wie der Dateigrdfie,
wobei sich die aktuelle Anzeige durch Klick auf die einzelnen Spalten entsprechend aufsteigend/absteigend
sortieren lasst. Die "Dateiname:"- und "Dateityp:"-Textfelder entsprechen in ihrem Verhalten dabei dem
klassischen Windows-Dateiauswahldialog.

Intelligenter Auswahldialog

Mit der Schaltflache "Intelligent" schalten Sie in den intelligenten Programmmodus um, bei denen lhnen
samtliche Laufwerksdateien in vier Kategorien (Dokumentdateien, Bilddateien, Filmdateien, Musikdateien)
geordnet prasentiert werden. Das Programm muss hierfir pro Kategorie das Laufwerk nach geeigneten Dateien
durchsuchen, was einige Zeit in Anspruch nehmen kann.

Klassischer Windows-Dateiauswahldialog
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Falls Sie diese Option in den Programmeinstellungen aktiviert haben, wird der Windows-eigene
Dateiauswahldialog verwendet.

Brennlaufwerk auswahlen

Brenn-Einstellungen

Disk-Status

DVD+RW

D

Brenn-Einstellungen

e & @ &

Verwenden Sie das Dropdown-Meni, um lhr bevorzugtes Brennlaufwerk auszuwahlen oder aktivieren Sie
"Projekt in ein Disc-Image schreiben", um stattdessen ein Datei-Image zu erstellen.



Schreibeinstellungen
Uberpriifen

AbschlieRen

Disc-At-Once

Daten cachen

Computer ausschalten

Sound nach dem Brennen

Geschwindigkeit

Anzahl Kopien

Aktivieren Sie diese Option, um die gebrannte Disc nach dem Brennen auf
Fehler zu prufen.

Falls Sie sicher sind, dass Sie spater keine weiteren Daten hinzufugen
mdchten kdnnten Sie die Disc Uber diese Optionen finalisieren lassen.
Standardmalig ist diese Funktion deaktiviert, dies bedeutet, dass die Disc
nach dem Brennen weiter beschreibbar und bei Bedarf weitere Daten
hinzugefligt werden kénnen (Multisession)

In diesem Modus werden samtliche Daten in einem Durchgang gebrannt und
der Disc daraufhin abgeschlossen. Verwenden Sie diesen Modus z.B., falls
Ihre selbst gebrannte Audio-CD nicht von lhrem &lteren CD-Player erkannt
wird.

Um Schreibfehler besonders bei alteren Computern zu vermeiden, kénnen Sie
hier festlegen, dass samtliche Daten zunachst auf der Festplatte
zwischengespeichert werden sollen.

Aktivieren Sie diese Option, um den Computer nach dem Brennen
automatisch herunterfahren zu lassen.

Falls aktiviert, erfolgt nach dem Brennen ein Signalton.
Wabhlen Sie hier die gewlinschte Geschwindigkeit aus. Diese kann je nach
Brenner und Medientyp variieren. Sollten Brennfehler auftreten kdnnen Sie

z.B. hier versuchen, die Geschwindigkeit zu reduzieren.

Hier kdnnen Sie die Anzahl der zu erzeugenden Kopien festlegen. Der neu
erzeugte Datentrager zahlt dabei automatisch als 1 Kopie.

Brennstatus beobachten

Wahrend des Brennvorgangs erhalten Sie grafisch Informationen zu dem aktuellen Status, etwaigen
Fehlermeldungen und dem konkreten Fortschritt.

Fortschritt fur Datel

Nach Abschluss des Vorgangs erreichen Sie weitere passende Zusatzfunktionen tber den Schnellstart-Bereich.



| Meue Rohlinge im Internet kaufen ’,. CD verifizieren

m Zuriick zum Hauptrmend Die gleiche CD noch einmal schreiben

- Etikett fiir diese CD drucken

Zurick...

Laufwerksauswahl

Verwenden Sie das Auswahlmeni, um das gewlinschte Laufwerk auszuwahlen oder "Laufwerksschubalde
offnen”, um einen neuen Datentrager einzulegen.

Bild Ubernehmen

Der Bildimport wird an mehreren Stellen im Programm angeboten und ermdglicht die z.B. Verwendung von
lokalen Bilddateien als Hintergrundbilder fir CD-Cover,



.|T dbernehmen ] |

Kein Bild Gbermommen

Bild importieren

Abbrechen

Uber die Werkzeugleiste kénnen Sie ein bereits importiertes Bild um 90° nach links/rechts rotieren oder

horizontal/vertikal spiegeln.

Bild importieren
Aus dem Internet

Von Datei

Von einem Scanner oder einer Kamera

Quelle auswahlen

Von Coversuche

Aus dem Internet

Geben Sie die Internet-Adresse ein

Z.B. http://myserver/image.jpg

Hilfe

Erlaubt die Eingabe einer Internet-Adresse, die auf ein Bild
verweist und Ubernimmt dieses daraufhin. Mehr dazu hier.

L&dt ein Bild von einem lokalen Laufwerk.

Verwendet die TWAIN-Schnittstelle, um ein Bild von einem
angeschlossenen Scanner oder einer Digitalkamera einzulesen.
Das Einlesen erfolgt dabei Uber die installierte Software der
jeweiligen Geréate.

Ermdglicht die Auswahl des zu verwendenden TWAIN-Gerats.

Verwendet die Coversuche, um ein Bild anhand eines
Suchbegriffs zu finden. Mehr dazu hier.

Ok Abbrechen

Tragen Sie einfach die Internetadresse ein, die auf das zu verwendende Bild verweist.



Von Coversuche

over-Sur;he

Suche nach Audio CD Cover.
Bitte geben Sie den Mamen des Album oder Kiinstlers ein.

Beethowven

Titel

Morrissey - Beethoven Was Deaf

Morri - Beett Was Deaf

Linda* - Beethoven

Aufldsung:

90 KB

Abbrechen

Tragen Sie den gewiinschten Suchbegriff in das Textfeld ein und klicken Sie auf "Suche". Uber die
Suchergebnisse kénnen Sie dann das gewtinschte Bild auswahlen.

Text bearbeiten

Das Programm verwendet fir die formatierte Texteingabe einen einfachen Text-Editor an mehreren
Programmstellen.

Texteditor j i =

Bearbeiten Format Einfdgen

-

Schriftart: Anal, 10, Mormal

s pie et

Abbrechen

Werkzeugleiste



Ausschneiden
Kopieren
Einfligen

Fett

Kursiv
Unterstrichen
Links ausrichten
Zentrieren

Rechts ausrichten
Schriftart

Farbe

Symbol einfiigen

URL einfiigen

Menus

Schneidet die aktuelle Auswahl aus und kopiert sie in die Zwischenablage.
Kopiert die aktuelle Auswahl in die Zwischenablage.

Flgt den aktuellen Textinhalt der Zwischenablage an der Cursorposition ein.
Macht den ausgewahlten Text fett.

Macht den ausgewahlten Text kursiv.

Macht den ausgewahlten Text unterstrichen.

Richtet die aktuelle Zeile bzw. den ausgewahlten Text links aus.

Zentriert die aktuelle Zeile bzw. den ausgewahlten Text.

Richtet die aktuelle Zeile bzw. den ausgewahlten Text rechts aus.
Ermaoglicht die Auswahl einer Schriftart inklusive Formatierungsangaben.

Setzt die aktuelle Schriftfarbe flr den nachfolgenden oder aktuell ausgewahlten Text.
Wahlen Sie "Farbe wahlen" aus der Liste fir weitergehende Einstellungsmdglichkeiten
aus.

Ermdoglicht das Hinzufligen von Sonderzeichen.

Erméglicht das Hinzufligen eines Internet-Links.

Bearbeiten Ermoglicht Undo/Redo sowie das Ausschneiden/Kopieren/Einfiigen von Text.

Format Bietet neben der Textausrichtung Einstellungsmaoglichkeiten flir den Zeilenabstand.

Einfligen Flgt ein Sonderzeichen oder einen Internet-Link ein.

Form bearbeiten

An mehreren Programmstellen, z.B. bei der Erstellung eines Autostart-MenUs, wird die Mdglichkeit geboten,
Formen einzufligen. Dies geschieht mit Hilfe des Formen-Editors.



-
Form bearbeiten w

EEOxANA~

Kein Stift

Keine Fallung

Transparenz; (e — ) %

Abbruch

W = =

Wihlen Sie zunachst die gewlinschte Form aus. Uber die "Stift"-Einstellung kénnen Sie die Randfarbe
festlegen. "Fillung" bezieht sich auf das innere der Form. Falls Sie zwei unterschiedliche Fullfarben auswahlen
erhalten Sie einen von links nach rechts verlaufenen Farbgradienten. Mit dem "Transparenz"-Schieberegler
kénnen Sie die Durchsichtigkeit der Form festlegen.

Tabelle bearbeiten

[Tabelieneditor

Bearbeiten Format Tabelle

Meue Zeile

Entfernen

Runter

Abbrechen

Klicken Sie doppelt in eine Tabellenzelle, um diese mit dem Text-Editor zu bearbeiten. Um eine komplette Zeile
auszuwahlen, klicken Sie auf die Zeilennummerierung vor der Zeile. Um eine komplette Spalte auszuwahlen,
klicken Sie auf die Spaltennummerierung Uber der Zeile. Um die Spaltenbreite zu verandern, bewegen Sie den



Mauszeiger an den rechten Rand der betroffenen Spaltennummerierung, bis aus dem Zeiger ein
Doppelpfeilsymbol wird. Halten Sie dann die linke Maustaste gedriickt und bewegen Sie die Maus nach links
oder rechts, um die betroffene Spalte zu verkleinern/vergréRRern.

Werkzeugleiste

Riickgangig
Wiederherstellen
Fett

Kursiv
Unterstrichen
Links ausrichten
Zentrieren

Rechts ausrichten

Schriftart

Farbe

Spalte einfiigen

Macht die zuletzt ausgeflihrte Aktion riickgangig.

Stellt die zuletzt rickgéngig gemachte Aktion wieder her.

Macht den ausgewahlten Text fett.

Macht den ausgewahlten Text kursiv.

Macht den ausgewahlten Text unterstrichen.

Richtet die aktuelle Zeile bzw. den ausgewahlten Text links aus.
Zentriert die aktuelle Zeile bzw. den ausgewahlten Text.

Richtet die aktuelle Zeile bzw. den ausgewahlten Text rechts aus.

Ermaoglicht die Auswahl einer Schriftart inklusive Formatierungsangaben fiir alle
aktuell ausgewahlten Zellen.

Setzt die aktuelle Schriftfarbe fur die nachfolgenden oder aktuell ausgewahlten
Zellen. Wahlen Sie "Farbe wahlen" aus der Liste flr weitergehende
Einstellungsmdglichkeiten aus.

Flgt eine Spalte hinter der aktuell ausgewahlten Zelle ein.

Zeile daruiber einfiigen  Fiigt eine Zeile Uiber der aktuellen ein.

Zeile darunter einfiigen Figt eine Zeile unter der aktuellen ein.

Spalte I6schen
Zeile l6schen

Zeile leeren

Schaltflachen

Neue Zeile
Entfernen

Rauf

Runter

Sichtbare Spalten
Links bewegen

Rechts bewegen

Léscht die Spalte, zu der die aktuell ausgewahlte Zelle gehort.
Ldéscht die aktuelle Zeile.

Leert die aktuelle Zeile.

Flgt eine neue Zeile unter der aktuellen ein.

Entfernt die aktuelle Zeile.

Bewegt die aktuelle Zeile um eine Position nach oben.
Bewegt die aktuelle Zeile um eine Position nach unten.
Ermdglicht das (de)aktivieren einzelner Spalten.
Verschiebt die ausgewahlte Spalte nach links.

Verschiebt die ausgewahlte Spalte nach links.



Daten brennen

Neue Datendisc

1. Fiigen Sie die zu brennenden Ordner und Dateien hinzu.

2. Wéhlen Sie das Brennlaufwerk und die gewiinschten Brenneinstellungen aus.

3. Starten Sie den Schreibvorgang. Der aktuelle Brennstatus wird daraufhin grafisch angezeigt.

Neue Disc + Disc Verteilung

Disc Spanning ermdglicht Ihnen, groRe Datenmengen unkompliziert auf mehrere Datentrager verteilt zu
brennen. Das Programm berechnet dabei automatisch die fir die Datenmenge erforderliche Anzahl Medien und
brennt diese dann nacheinander. Die Vorgehensweise entspricht der beim Brennen einer normalen Daten-Disc,
wobei Sie nach dem Abschluss einer Disc automatisch aufgefordert werden, die nachste Disc einzulegen.

 Bitte legen Sie eine CD ein.

Datentriger #2

Es ist keine CD/DVD im Laufwerk.

I Zunickgehen um Schreiboptionen zu andem... ]

OK ] | Abbrechen

Neue Disc + Autostart

Neben reinen Daten-Discs kdnnen Sie auch Medien erstellen, die nach dem Einlegen entweder ein Programm-
Meni anzeigen oder automatisch eine auf dem Medium enthaltene Datei, z.B. eine Anwendung, ausfiihren.

1. Fiigen Sie die zu brennenden Ordner und Dateien hinzu.

2. Wahlen Sie das gewlinschte Autostart-Verhalten aus.



Interaktives Menii

Autostart

3. Wahlen Sie dann das Brennlaufwerk aus.

4. Starten Sie den Schreibvorgang. Der aktuelle Brennstatus wird daraufhin grafisch angezeigt.

Interaktives Menu

Legen Sie zunachst fest, ob das MenU selbststandig laufen oder in Inrem Web-Browser angezeigt werden soll
und geben Sie dann einen Titel fir das Meni ein. Bei Bedarf kdnnen Sie auch eine Hintergrundmusik festlegen
und das fur das Menu verwendete Icon verandern.

Startbildschirm erstellen



-
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Legen Sie nun das Aussehen der Startseite fest, indem Sie entweder eine Vorlage aus der rechten Liste oder
eine eigene Bilddatei Uber "Bild laden" auswahlen. Sollten Sie eine Vorlage verwende, kénnen Sie auf3erdem
per Doppelklick den BegriiRungstext editieren. Uber den Slider "Zeitdauer" kénnen Sie bestimmen, wie lange
der Startbildschirm spater angezeigt werden soll.

Design bearbeiten

Der Menudesigner ermdglicht Ihnen, ein individuell gestaltetes Menu zu erstellen.



Button %
Button %

Button *
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In dem Beispiel wurde das Theme "Herbst" mit dem Layout "2x2 mit Bild" verwendet. Sie kénnen Design und
Layout nattrlich auch jederzeit andern. Klicken Sie einfach doppelt auf das gewlnschte Layout/Design.

Werkzeugleiste

Riickgangig
Wiederherstellen
Ausschneiden
Kopieren

Einfligen

Duplizieren

Loschen

Nach vorne schicken
Nach hinten schicken
Links rotieren
Rechts rotieren
Vertikal spiegeln
Horizontal spiegeln

Bild iibernehmen

Macht die zuletzt ausgewahlte Aktion rickgangig.

Stellt die zuletzt rlickgéngig gemachte Aktion wieder her.
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und kopiert es in die Zwischenablage.
Kopiert das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage.
Flgt das kopierte Objekt aus der Zwischenablage ein.
Erstellt eine Kopie von dem ausgewahlten Objekt.
Entfernt das ausgewahlte Objekt.

Holt das ausgewahlte Objekt in den Vordergrund.

Stellt das ausgewahlte Objekt in den Hintergrund.
Rotiert das ausgewahlte Objekt um 90° nach links.
Rotiert das ausgewahlte Objekt um 90° nach rechts.
Spiegelt das ausgewahlte Objekt vertikal.

Spiegelt das ausgewahlte Objekt horizontal.

Ermdglicht das Einflgen eines Bilds Uber eine Internetadresse, aus einer Datei,
von einem Scanner oder einer Kamera oder Uiber die Coversuche. Mehr dazu hier.



Vorschau Zeigt eine Vorschau des interaktiven Menus an, in der z.B die vorhandenen
Schaltflachen funktional getestet werden kénnen.

Mit Objekten arbeiten

Klicken Sie auf ein Objekt, um dieses auszuwahlen. Klicken und halten Sie, um ein Objekt mit der Maus zu
verschieben und verwenden Sie die Randmarkierungen, um die GréRe anzupassen. Halten Sie beim
Verschieben die Alt-Taste gedriickt, um das Objekt an bereits vorhandenen Objekten oder die Strg-Taste, um
das Objekt an dem Mittelpunkt auszurichten.

Doppelklicken Sie auf ein Objekt, um z.B. die Objekteigenschaften fiir einen Button anzuzeigen.

Neuer Button Fuigt eine neue Schaltflache ein.
Hintergrund Andert den Men(-Hintergrund.
Neues Bild Flgt ein Bild als skalierbares Bild-Objekt ein.

Neuer Text Erzeugt ein normales oder kreisférmiges Textobjekt und 6ffnet den Text-Editor. Verandern
Sie die ObjektgréRe, um den Winkel bei kreisférmigen Texten spater anzupassen.

Neue Form Ermdglicht das Hinzufligen einer Form. Mehr dazu hier.

Dateien- / Buttons-Reiter

Dateien Buttons

Hinweiz: Um einen Button mit einer
Datei

arler Oirdner 700 verkniinfen blicken

Filter:

=x Kleinen Button hinzufigen
=38 Grofen Button hinzufdgen

ke Mit ungenutztern Button &ffnen

Hinter dem Reiter "Dateien” verbergen sich samtliche dem Projekt hinzugefiigten Dateien. Uber einen
Rechtsklick kdnnen Sie z.B. eine Schaltflache erstellen, die bei einem Klick automatisch die betroffene Datei
offnet.

Drateien Buttons

Astzulr

default

Der "Buttons"-Reiter ermdglicht Ihnen, per Doppelklick Schaltflachen in anderen Designs als dem aktuell
ausgewabhlten hinzuzufiigen. Sollte bereits eine Schaltflache ausgewabhlt sein, kdnnen Sie aber auch per
Doppelklick das Design der ausgewahlten Schaltflache andern, ohne eine neue hinzuzufiigen.



Button bearbeiten

Button bearbeiten

Definieren Sie den Mamen und Aktion fir den g hiten Button
Mame | Bution

Hinweis:
Drer folgende Hinweis wird angezeigt wahrend der Benutzer mit der Maus Gber demn Button fahrt,
Altion
Bitte definieren he Aktion beimn Betdtigen des Button ausgefdhrt werden soll:
Datei ausfahren
Datei:
Ordner Gffnen

Ordner:

E-Mail senden
E-Mail Adresse:

Programm beenden

Sie kdnnen jede Schaltflache mit unterschiedlichen Funktionen versehen. Tragen Sie dazu zunachst die
Beschriftung und den Hinweistext ein und wahlen Sie dann eine der angebotenen Funktionen, z.B. "Datei
ausflihren", aus. Je nach Funktion missen Sie ggf. noch Zusatzinformationen, z.B. eine Webadresse, angeben.
Aktivieren Sie die Vorschaufunktion Gber die Werkzeugleiste, um Ihre Schaltflachen spater zu testen.

Seiten bearbeiten

Hauptzeite Unterseite

Jede Seite kann eigene Schaltflachen und andere Objekte enthalten. Die Navigation zwischen den Seiten
kénnen Sie dabei Uber Schaltflachen realisieren, in dem Sie die Button-Eigenschaften entsprechend
anpassen.

Neue Seite erstellen Erstellt eine neue Seite.

Seite bearbeiten Ermdglicht das Umbenennen der aktuellen Seite.
Seite I6schen Entfernt die Seite aus dem Mendi.

Vorschau Seite Zeigt eine Vorschau der aktuellen Meni-Seite mit funktionierenden Schaltflachen an.



Neue Seite erstellen

Meue Seite anlege

Bitte definieren Sie den Marmen und ein Design mit Layout fr die neue Seite,
Mame: | Unterseite
L =

Design ' Vorschau

Kein Desig

Strand

_

Vergeben Sie zunachst einen Titel fur die neue Seite und wahlen Sie dann ggf. das Design und das Layout aus.
Uber den "Buttons"-Reiter in dem Hauptfenster kbnnen Sie diese Einstellung spater jederzeit andern.

Seite bearbeiten

den Mamen far die Seite.

Mame: | Hauptseite

Abbrechen

Tragen Sie einfach den neuen Namen fir die Seite ein.

Autostart

Datei zum Offnen

Datei: Durchsuchen
Diese Datei wird ausgefihrt, s d die Disc ins Laufwerk eingelegt wird,

Icon

i Durchs

Das Icon wird im Ex er fur die Disc/das Laufwerk angezeigt

Wabhlen Sie die Datei aus, die spater beim Einlegen des Mediums ausgefiihrt werden soll und wahlen Sie dann



ggf. ein Icon fir den Autostart aus.

Dateiauswahl

E-: hurch

EI' liffs.)

Bei der Dateiauswahl stehen nur die Dateien zur Auswabhl, die spater auf das Medium gebrannt werden.

Neues verschliusseltes Medium

Fiigen Sie die zu brennenden Ordner und Dateien hinzu.

1.
2. Legen Sie dann das Passwort fest, mit dem die Daten verschllisselt werden sollen. Dieses Passwort
bendtigen Sie spater, wann immer Sie auf die verschliisselten Daten zugreifen mochten.

ie nicht ithr Pa rt!

Die Daten kdnnen ohne das Pas

Zu kurz

bestatigen:

3. Wahlen Sie das Brennlaufwerk und die gewiinschten Brenneinstellungen aus.




4, Starten Sie den Schreibvorgang. Der aktuelle Brennstatus wird daraufhin grafisch angezeigt.

Kratzerschutz Disc erstellen

Um die Datenlesbarkeit auch bei physisch beschadigten Datentragern noch zu gewahrleisten, werden bei der
Kratzerschutzfunktion lhre Dateien mehrfach an unterschiedlichen Stellen auf den Rohling gebrannt, also quasi
Sicherheitskopien erzeugt. Sollte spater beim Lesevorgang die Originaldatei auf Grund von Kratzern auf der
Oberflache nicht mehr lesbar sein, wird stattdessen eine der Kopien verwendet. Bitte beachten Sie, dass sich
durch die Duplizierung der Dateien eine Verringerung der verfiigbaren Speicherkapazitat auf dem jeweiligen
Rohling ergibt, da fur die Kopien ebenfalls Speicherplatz benétigt wird.

i Meine Dateien

Geschatzte GroBe auf Daten-CD/DVD/BD: 31.1MB: - Freier Spe auf CD: 335.3MB

1. Figen Sie die zu brennenden Ordner und Dateien Uber die entsprechenden Schaltflachen hinzu.

2. Wéhlen Sie das Brennlaufwerk und die gewiinschten Brenneinstellungen aus.

3. Starten Sie den Schreibvorgang. Der aktuelle Brennstatus wird daraufhin grafisch angezeigt.
Es wird automatisch ein Notprogramm mitgebrannt, mit dem Sie im Schadensfall Daten von der Disc

wiederherstellen kénnen. Die dafur bendtigten Dateien sind automatisch vorausgewahlt und kénnen nicht tber
die Léschfunktion aus der Zusammenstellung entfernt werden.

Schaltflachen

1. Hinzufiigen Ermdglicht die Auswahl und das Hinzufiigen neuer Ordner und Dateien. Die Elemente
werden dabei immer dem aktuell ausgewahlten Ordner hinzugefiigt. In dem oben
gezeigten Beispiel wirden neue Dateien entsprechend dem Ordner "Ashampoo"
hinzugefligt werden. Alternativ konnen Sie Ordner und Dateien auch direkt aus dem
Windows-Explorer heraus in den Dialog hineinziehen.



2. Neuer Ordner Erlaubt das Anlegen eines neuen Verzeichnisses.
3. Entfernen Entfernt die ausgewahlten Elemente aus dem aktuellen Projekt.

4. Umbenennen Ermdglicht die Umbenennung von Elementen innerhalb des aktuellen Projekts.

Schutzniveau

Hier bekommen Sie eine visuelle Riickmeldung darlber, wie viele Kopien pro Datei bei der aktuellen
Zusammenstellung gebrannt werden kénnen (hier mehr als 32 auf CD und DVD). Je mehr Kopien, desto hdher
die Ausfallsicherheit. Beachten Sie, dass immer automatisch so viele Kopien erstellt werden, wie bei der
aktuellen Zusammenstellung auf den eingelegten Datentrager passen. Der Datentrager wird also immer
vollstandig beflllt.

Klicken Sie auf die jeweiligen Eintrédge, um die untere Statusanzeige anzupassen.

Statusanzeige

Geschatzte GroBe auf Daten-CD/DVD: 0,6GB: - Freier Speicher auf DVD: 1,7GB

Bx
1

Fur den Kratzerschutz werden mindestens 50% der Speicherkapazitat des Datentragers bendtigt. Hier wurde
eine DVD verwendet, deren Gesamtkapazitat 4,65 GB betragt. Der Nutzer kann daher maximal 2,3 GB an
Daten speichern.0,6 GB wurden dem Projekt bereits hinzugeflgt, daher sind noch 1,7 GB verfugbar. Die
Schutzzone gibt an, wieviel verbleibender Speicherplatz, minus des Notfallprograms, fir das Erstellen von
Dateikopien verwendet werden kann.

Kratzerschutz Disc wiederherstellen

Naturlich kdbnnen Sie mit dem Kratzerschutz gebrannte Datentrager auch ganz normal im Windows Explorer
offnen. Im Fehlerfall ist es jedoch einfacher, dass mitgebrannte Notprogramm bzw. das entsprechende
Programm-Modul in Ashampoo Burning Studio 21 zu verwenden.

Ashampoo Rescue Explorer

JTESCUE
a_startrescueexplorer.exe

E Ashampoo_Card - 2013.07.25 15.23 - 002.jpg
E Ashampoo_Card - 2013.10.10 14,59 - 001.jpg

Mit dem Ashampoo Rescue Explorer kdnnen Sie bequem Daten von einer beschadigten Disc wiederherstellen,
sofern diese mit der Kratzerschutz-Funktion erstellt wurde. Falls Sie das Notprogramm von dem betroffenen
Datentrager manuell starten méchten, fihren Sie einfach einen Doppelklick auf die Datei

" startrescueexplorer.exe" aus.



idl Ashampoo Rescue Explorer — O *
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11:18:43: Laufwerk D\ wird gepriift
11:18:43: Es wurden 13 Backups auf der Disc gefunden.

©

@ Extrahieren
L

1. Verzeichnisstruktur Hier sehen Sie eine Baumansicht aller auf der Disc enthaltenen Verzeichnisse.
Verwenden Sie die Plus-/Minus-Schaltflachen, um die jeweiligen
Unterverzeichnisse zu einem Eintrag ein-/auszublenden. Aktivieren Sie die
Hakchen, um einzelne Verzeichnisse samt Dateien und Unterverzeichnissen
aus-/abzuwahlen.

2. Verzeichnisinhalt Die Dateien und Unterverzeichnisse zu dem aktuell in (1) ausgewahlten Eintrag
sehen Sie hier. Aktivieren Sie die Hakchen, um einzelne Verzeichnisse/Dateien

aus-/abzuwahlen.

3. Statusansicht Informationen zu dem aktuellen Wiederherstellungsprozess finden Sie hier.

Klicken Sie auf "Extrahieren” und wahlen Sie dann Ort fiir die wiederherzustellenden Dateien aus. Das
Programm beginnt daraufhin mit der Datenwiederherstellung und zeigt Ihnen den Verlauf in der Statusansicht
(3) an. Fehlerhafte Dateien werden bei der Wiederherstellung automatisch durch Kopien (sofern vorhanden)

ersetzt.

Disc aktualisieren

Mit dieser Funktion kénnen Sie noch nicht abgeschlossenen Datentragern weitere Daten hinzufligen. Bitte
beachten Sie, dass, obwohl Sie bei der Dateiauswahl auch bereits vorhandene Daten entfernen kdnnen, diese
bei nicht wieder beschreibbaren Datentragern aus technischen Griinden zwar als geldscht gekennzeichnet aber
weiterhin Speicherplatz auf dem Datentrager einnehmen werden.

Die Vorgehensweise ist ansonsten identisch zu "Neue Datendisc", lediglich die Reihenfolge der Schritte variiert
leicht.



Audio + Musik

Audio CD erstellen

Spieldauer auf der Audio-CD (09:27)

Verwenden Sie das Plus-Schaltflache, um Audio-Dateien hinzuzufligen. Mit den Pfeil-Nach-Oben/Unten-
Schaltflachen kénnen Sie ausgewahlte Titel nach oben oder unten schieben, die Milleimer-Schaltflache entfernt
die ausgewahlten Dateien aus dem Projekt, die Schaltflache mit den ineinander verschlungenen Pfeilen ordnet

die Titel zufallig neu an, die Play-Schaltflache spielt den aktuellen Titel ab und die Regler-Schaltflache wechselt
zu den Equalizer-Einstellungen fur die ausgewahlten Dateien.

Fir einen ausgeglichenen Lautstarkepegel kdnnen Sie |hre Titel zusatzlich normalisieren. Des Weiteren
kénnen Sie die Pausenlangen zwischen einzelnen Titeln individuell anpassen.

AbschlieRend wahlen Sie das Brennlaufwerk aus und beginnen dann mit dem Brennen. Der aktuelle
Brennstatus wird daraufhin grafisch angezeigt.

Equalizereffekte andern



Equalizer Einstellungen
Einen Equalizer auf einen oder mehrere Titel

Track Titel

01 Shoot or Die

0z Mountain Madness

Equalizer

Bass erhdhen
Bass verringern
Hédhen erhdhen
Héhen verringern
Lautstérke
Akustizch

Dance
Elektronisch
Singen

Halle QK Abbrechen
Hip Hop

lazz

Classic
Sudlandisch

Pop

RnB

Rock

Stimme

Sie konnen auf jeden Titel einen oder mehrere Equalizer-Effekte anwenden. Wahlen Sie dazu den gewlnschten
Titel sowie den gewlinschten Effekt aus dem "Equalizer"-Dropdown-MenUl aus. Uber die Abspielschaltflachen
unten kdnnen Sie das jeweilige Ergebnis probehéren.

Normalisierung

Mormalisierer

Einstellungen fiir den Normalisierer

89.0d8 92.0dB

Mit Hilfe der Normalisierung kénnen Sie samtliche Musikstucke an einem Lautstarkepegel ausrichten. Das
Programm kann dies bei Bedarf automatisch fur Sie erledigen. Falls Sie die Normalisierung generell
deaktivieren mochten entfernen Sie einfach den Haken aus "Gleiche die Lautstarke aller Tracks an".



Pausen

Pausen

Pauseneinstellungen
Die Pausen beim Start der Titel ibernehmen oder entfernen

Abbrechen

In der Standardeinstellung wird nach jedem Song eine 2-Sekunden-Pause eingefligt. Bei Bedarf kdnnen Sie auf
Pausen ganzlich verzichten oder die Pausendauer fiir jeden Song individuell festlegen.

MP3 oder WMA Disc erzeugen

Optionen Ausgabeformat

Automatisch

Legen Sie zunachst das gewiinschte Ausgabeformat und die Bitrate/Qualitat fest. Je nach gewabhlter Bitrate
passen unterschiedlich viele Songs auf Ihren Datentrager. Im nachsten Schritt fligen Sie dann die gewinschten
Audiodateien hinzu. Nachdem Sie das Brennlaufwerk ausgewahlt haben, erfolgt dann eine Konvertierung in

das gewinschte Zielformat gefolgt von dem Brennvorgang.




Audio Dateien hinzufliigen

@

o Meine Musik
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Geschatzte GroBe auf MP3- oder WMA-CD/DVD/BD: 428,5MB: - Freier Speicher auf CD: 274,6MB

Die Vorgehensweise entspricht der beim Erstellen einer Daten-Disc, lediglich die unterstiitzen Dateitypen
beschranken sich in diesem Fall ausschlieBlich auf Audio-Dateien. Neben einzelnen Audio-Dateien kénnen Sie
auch komplette Wiedergabelisten hinzufiigen. Hierfir wahlen Sie die jeweilige Playlist als Datei im ".m3u"-
Format aus.

Konvertierungsstatus beobachten

Konvertiere Eingabe Datei: 101-chris_huelsbeck-shoot_or_die.mp3

Fortschritt:

Der Fortschritt der Konvertierung wird lhnen grafisch angezeigt.

Musikdateien auf eine Disc kopieren

1. Fugen Sie die zu brennenden Audio-Dateien hinzu.

2. Wéhlen Sie das Brennlaufwerk und die gewiinschten Brenneinstellungen aus.




3. Starten Sie den Schreibvorgang. Der aktuelle Brennstatus wird daraufhin grafisch angezeigt.

Audio-CD rippen

Beim Rippen werden die Songs Ihrer Musik-CDs in Audio-Dateien, z.B. MP3s, umgewandelt.

D: [1:0] SONY BD RW BDX-56000U

ublade &ffnen

Legen Sie zunachst die Musik-CD ein. Wahlen Sie im nachsten Schritt die Tracks aus, die gerippt werden
sollen und tragen Sie ggf. Informationen zu Interpret, Album, Titel etc. ein. Wahlen Sie dann die gewlinschten
Einstellungen aus und beginnen Sie mit dem Rippen. Der Status wird innen dabei grafisch angezeigt.

Tracks auswahlen

OOQROAOEQD0 3

Das Programm wahlt standardmaRig alle Tracks aus und fiihrt eine automatische Internetsuche durch, um
Interpret, Album, Erscheinungsjahr und Genre zu identifizieren. Sie kdnnen diese Daten jederzeit manuell



anpassen.

Alle auswahlen Wahlt alle Tracks aus.
Keine auswahlen Hebt die aktuelle Auswahl auf.

GroRschreibung  Macht den ersten Buchstaben samtlicher Eintrage inklusive Interpret, Album und Genre
grof3.

Umbenennen Ermdglicht das Umbenennen des aktuell markierten Tracks.

Abspielen Spielt den markierten Track in dem integrierten Audio-Player ab.

Cover andern

Uber die Schaltflaiche "Andern" haben Sie die Méglichkeit, eine Bilddatei als Cover auszuwahlen oder online
nach einem passenden Cover zu suchen.

Einstellungen

Ausgabeoptionen
MP3

mp?

Einstellunger
Ausgabepfad

Durchsuchen.

01 Mystery Trance Intro Vol_ 6.mp3

02 Inside My Soul (Hitch Hiker vs_ Abel & Kain Mix).mp3
03 Saltwater (Tomski vs_ Disco Citizen Remix).mp3
04 On The Beach (Hiker & Dumondt RMX).mp3

05 The Meltdown.mp3

06 7Th Phase.mp3

07 Sirius.mp3

08 Dark Effect.mp3

09 Waiting For You (Full Mix).mp3

10 Stupid.mp3

11 Wolcome to the Future (X-Tended).mp3

12 Welcome To The Paradise (Trance Mix).mp3

13 Toca Me (Club Mix).mp3

14 Mindgames (Melow-D Remix).mp3

15 Xpander.mp3

16 Future (Cyber Remix).mp3

17 Angel Dust.mp3

18 Automatic (Hitcher Hiker & Dumondt Remix).mp3




Ausgabeoptionen
Wahlen Sie hier das gewunschte Ausgabeformat und die Qualitat aus. Die Qualitatseinstellungen erreichen Sie
Uber die "Einstellungen andern..."-Schaltflache.

Ausgabepfad
Legen Sie hier den Ausgabeort flir die gerippten Dateien fest.

Pfad- / Dateiparameter

Sie kdnnen den Dateinamenaufbau individuell an lhre Winsche anpassen. Wahlen Sie dafir entweder einzelne
Pfadparameter wie Albumname und Kiinstlername aus oder passen Sie die Struktur manuell Gber "Anpassen”
an. Sie kdnnen lhre aktuellen Einstellungen anhand der mittigen Vorschau jederzeit Gberprifen.

Parameter anpassen

Fir grolRtmagliche Flexibilitdt kdnnen Sie das Dateinamenschema auch manuell anpassen. Tragen Sie hierfur
die gewiinschten Segmente anhand von Platzhaltern, z.B. % TRACK% %TITLE%, ein. Weitere Platzhalter
finden Sie unter "Platzhalter hinzufligen". Die Platzhalter stehen dabei stellvertretend fir die Information, die fir
den konkreten Track verwendet werden soll. So bedeutet "% TRACK%", dass an dieser Position spater die
Nummerierung eingefligt werden soll.

Ripping-Status beobachten

Den Ripping-Status kdnnen Sie mit Hilfe der grafischen Darstellung leicht beobachten.

Medium fur das Autoradio / Player erstellen



Anzahl der Radios in der Datenbank: 1073

(8]

Hersteller MName D sD DVD | Formate Playlisten
A Generisch MP3 Radio v mp3
N Generisch MP3 Radio mit Tagunters... v mp3
-‘_\ AEG AR 4027 b b mp3, wma
CS FMP 660 BT
Alpine CDA-117Ri
Alpine CDA-9812RB

Alpine

“ S

b mp3, wma
mp3, mda, wma
mp3, wma
mp3, wma

Alpine mp3, wma

Alpine mp3, wma

Alpine mp3, wma

Alpine CDA-9887R

Alpine CDE-111R

Alpine CDE-111RM

Alpine CDE-112Ri

Alpine CDE-113BT

Alpine CDE-114BTi

Alpine CDE-120R

Alpine CDE-120RM

Alpine CDE-120RR

Alpine CDE-130R

Alpine CDE-130RM

Alpine CDE-130RR

Alpine CDE-134BT

Alpine CDE-135BT

Alpine CDE-136BT

Alpine CDE-180R

Alpine CDE-180RM

Alpine CDE-180RR

Alpine CDE-181R

Alpine CDE-181RM

Alpine CDE-181RR

Alpine CDE-182R

Alpine CDE-195BT

mp3, mda,

mp3

mp3

mp3, . Wma
mp3, . Wma
mp3, , Wma
mp3

mp3

mp3

mp3

mp3

mp3

mp3,

mp3,

mp3,

mp3,

mp3,

mp3,

mp3,

mp3,

mp3,

mp3,

RS SRS RS S S SS SRS SRS S OSSR SRS SIS S S SR

T O . T L S O S S S

mp3.

Filter:

Mein Radio ist nicht verfiighar

Die Prozedur ist unabhangig von lhrer Auswahl immer gleich. Wahlen Sie zunachst Ihr Abspielgerat aus der
Liste aus. Sie sehen dort sowohl den Hersteller und die Modellbezeichnung als auch die jeweils unterstiitzen
Medientypen und Dateiformate fir die einzelnen Gerate. Sollte Ihr Gerat nicht gelistet sein, kdnnen Sie
entweder "Generisch" auswahlen, oder eine neue Vorlage mit der entsprechenden Schaltflache, z.B. "Mein
Radio ist nicht verfiigbar", erstellen. Mit den Schaltflachen rechts neben der Liste kdnnen Sie selbst erstellte
Vorlagen nachtraglich bearbeiten oder I6schen.

Mein Gerat ist nicht verfugbar

Hersteller:

Name des neuen Radios:

Expertenmodus

Falls Ihr Gerat nicht gelistet ist, kdbnnen Sie eine eigene Vorlage mit individuellen Funktionsmerkmalen erstellen.
Geben Sie dazu zunachst Hersteller und Modellbezeichnung fiir Ihr Gerat ein. Aktivieren Sie "Expertenmodus”,
falls Sie spater technische Detaileinstellungen, z.B. die von lhrem Gerat unterstitzten Dateiformate, ebenfalls
festlegen méchten.

Erzeuge Kopie aus

Erzeuge Kopie aus

Kein anderes Objekt verwenden

Wahlen Sie hier aus, ob das neue Geréat die technischen Merkmale eines bereits vorhandenen Geréats
Uubernehmen soll.




Medientypen auswahlen

Im nachsten Schritt wahlen Sie dann alle von Ihrem Gerat unterstitzen Medientypen aus, auch wenn Sie
vielleicht nur die CD-Funktion nutzen méchten. Details zu den von Ihrem Geréat unterstiitzen Medientypen
kénnen Sie dabei der Hersteller-Seite oder dem Handbuch entnehmen.

Formate auswahlen

Wabhlen Sie dann ale von lhrem Gerat unterstiitzen Formate aus, unabhangig davon, welches Format Sie
konkret verweden mussen. Details zu den von lhrem Gerat unterstitzen Formaten kdnnen Sie dabei der
Hersteller-Seite oder dem Handbuch entnehmen.Falls Sie mehrere Medientypen ausgewahlt haben, kénnen Sie
entweder pro Typ die Formate individuell festlegen oder durch "Dasselbe Format flr alle Medien verwenden"
eine Auswahl fir alle Medientypen vornehmen.

Zusammenfassung (kein Expertenmodus)



Am Ende sehen Sie eine Kurziibersicht Ihrer Einstellungen. Aktivieren Sie die unterste Option, um lhr neu
erstelltes Gerateprofil an Ashampoo zu senden, damit dieses kiinftig in das Programm integriert werden kann.

Playlist-Format auswahlen (Expertenmodus)

Wahlen Sie hier die von Ihrem Geréat unterstiitzten Playlist-Formate aus und legen Sie auf3erdem fest, wie viele
Playlisten Ihr Gerat maximal verwalten kann, wie viele Eintrdge jede Playliste enthalten darf, ob Dateiverweise
zu Unterordnern unterstitzt werden und ob Playlisten nur im Hauptverzeichnis oder auch in Unterordnern liegen
dirfen. Legen Sie dann noch fest, in welches Format nicht unterstitzte Playlisten automatisch konvertiert
werden sollen. Details zu den von Ihrem Gerat unterstiitzen Funktionsmerkmalen kénnen Sie dabei der
Hersteller-Seite oder dem Handbuch entnehmen.

Dateisystemeinstellungen (Expertenmodus)



Dateisystemeinstellungen Erweiterte Dateisystemeinstellungen

M nale unterstitze it “| Unendlich
Waximale Ordnertiefe: Unendlich
Aaximale Dateianzahl pro Ordner: Unendlich
nale Ordneranzahl | ( E Unendlich
Aaximale Anzahl von Dateien und Ordnern (p Unendlich

ximale Linge der Datei- oder Ordnernarnen: Unendlich

Passen Sie nun bei Bedarf die Dateisystemeinstellungen fir Ihr Gerateprofil an. Details zu den jeweiligen
Merkmalen entnehmen Sie dazu der technischen Dokumentation zu Ihrem Gerét.

Filetag-Standard festlegen (Expertenmodus)

MP3 Filetags
D310 ID Unterstitzt
B 1 D
ID3 2.4

Max. Ldnge der Tag-Eintrage in Bytes

WMA Filetags
Verfaghbar

Unterstitzt Coverart

Linge der Tag-Eintrage in Bytes

Je nach ausgewahlten Dateiformaten, knnen Sie hier pro Format die unterstitzen Filetag-Versionen
auswahlen. Dabei handelt es sich z.B. um Informationen wie Kiinstler und Genre, die zu jedem Song mit
abgespeichert werden. Aktivieren Sie "Unterstitzt Coverart”, um etwaige Cover-Bilder zu Gbernehmen.

Zusammenfassung (Expertenmodus)



Am Ende sehen Sie eine Kurziibersicht Ihrer Einstellungen. Aktivieren Sie die unterste Option, um lhr neu
erstelltes Gerateprofil an Ashampoo zu senden, damit dieses in das Programm integriert werden kann.

Ziel auswahlen

Wahlen Sie nun das gewlinschte Ausgabeziel aus.

Dateien hinzufigen



R MEINE MUSIK

Flgen Sie nun die Songs zu lhrer Auswahl hinzu und erstellen Sie, je nach Einstellung, Unterordner, um lhre
Sammlung zu strukturieren. Falls der von lhnen verwendete Datentrager bereits Songs enthalt, werden diese
Automatisch der Zusammenstellung hinzugefiigt.

Werkzeugleiste

Oben

Hinzufiigen

Loschen

Ordner erstellen

Abspielen
Umbenennen
Wiedergabeliste erzeugen

Wiedergabeliste bearbeiten

Einstellungen Ausgabeformat
Equalizer

Unten

Verschiebt den ausgewahlten Song um eine Position nach oben.
Fligt einen Song oder ein Songverzeichnis zu der Auswahl hinzu. Sollte
das verwendete Dateiformat von dem Gerateprofil nicht unterstitzt

werden, werden die betroffenen Dateien automatisch in ein geeignetes
Format, z.B. MP3, konvertiert.

Entfernt die ausgewahlten Eintrage.

Erstellt ein neues Verzeichnis. Diese Funktion ist nur verfiigbar, wenn die
aktuellen Dateisystemeinstellungen Unterordner erlauben, und die
maximale Verzeichnistiefe noch nicht erreicht wurde.

Spielt den ausgewahlten Song im integrierten Player ab.

Spielt den ausgewahlten Song im integrierten Player ab.

Erstellt eine Playliste basierend auf den aktuellen Songs. Mehr dazu hier.
Bearbeitet eine existierende Playlist. Mehr dazu hier. Aktuell kbnnen mit
dieser Funktion nur Playlisten, die mit "Playliste erzeugen" erstellt wurden

bearbeitet werden.

Siehe: Einstellungen Ausgabeformat

Siehe: Equalizereffekte dndern

Verschiebt den ausgewahlten Song um eine Position nach unten.



Playliste erstellen

Meue Wiedergabeliste

MNeue Wiedergabeliste.m3u

Abbrechen

Geben Sie hier den Namen fiir lhre neue Playlist ein.

Playliste bearbeiten

Fiiger einen Titel hinzu, indem Sie einen Titel aus der Ordnerstruktur in IThre Wiedergabeliste ziehen.
Verfiigbare Audic-Dateien Inhalt der Wiedergabeliste

~ [ MEINE MUSIK

@' hty

Ziehen Sie mit der Maus einfach die Songs, die Sie der Playliste hinzufiigen mdchten aus dem linken in den
rechten Bereich. Verwenden Sie die Schaltflachen, um einzelne Songs um eine Position nach oben/unten zu
verschieben, sie aus der Liste zu I6schen oder abzuspielen.

Einstellungen Ausgabeformat



Einstellungen Ausgabeformat

Abbrechen

Hier kdnnen Sie die Bitrate fir die ausgewahlten Songs festlegen (héhere Bitrate = hdhere Qualitat / hdherer
Speicherplatzverbrauch). Dartber hinaus kdnnen Sier eine Lautstarkenormalisierung anwenden, bei der die
Lautstarke aller Songs entsprechend angepasst wird. Die Anpassung kann automatisch, basierend auf einem
Durchschnittswert aller vorhandenen Lautstarken, oder anhand des per Schiebereglers ausgewahlten Werts
erfolgen.

Medium erstellen

Fortschritt:

Im letzten Schritt werden die ausgewahlten Songs schliel3lich auf das ausgewahlte Medium kopiert/gebrannt.

Film + Diashow

Film / Diashow DVD erstellen



Geben Sie zunachst den Titel fur Ihr Projekt ein.

Format auswahlen

B Standard verwenden (wahlen Sie dies, wenn Sie nicht wissen, ob Ihr Fernseher PAL oder NTSC verwende
iz PAL (Wahlen Sie dieses aus, wenn Sie einen europaischen Fernseher haben)

NTSC MNTSC (Wahlen Sie dies aus, wenn Sie einen amerikanischen oder japanischen Fernseher haben)

==

Wahlen Sie hier das gewiinschte Format fiir Ihr Projekt aus. Die TV-System-Einstellungen miissen Sie in der
Regel nicht anpassen, da das Programm diese automatisch fir Ihr Land ermitteln kann.

Filme hinzufugen



Sheep and Goat SCREAM BATTLE

> S BT
®| X | @
Lo

Flgen Sie nun die Videodateien fur Ihr Projekt hinzu. Die Qualitatsansicht unten gibt Ihnen eine Rickmeldung
zu der erreichbaren Qualitat pro Disc-Typ fur die aktuell hinzugefiigten Videos.

Film hinzufiigen Flgt eine Videodatei in das Projekt ein.

Film erstellen Wechselt in den MovieEditor, in dem Sie neue Videos aus bereits vorhandenen
Videodateien und Bildern erstellen kdnnen. Mehr dazu hier.

Foto-Diashow erstellen Wechselt in den Slideshow-Editor, mit dem Sie fertige Videos aus Bildern
erzeugen konnen.

Bearbeiten Wechselt je nach Typ in den Video- oder Slideshow-Editor und 6ffnet das
markierte Element.

Filmeinstellungen Siehe "Filmeinstellungen bearbeiten"

Loschen Entfernt den ausgewahlten Eintrag aus dem Projekt.

Abspielen Spielt das ausgewahlte Video mit dem integrierten Video-Player ab.
Nach Oben Verschiebt den Eintrag nach oben.

Nach Unten Verschiebt den Eintrag nach unten.

Film erstellen / bearbeiten



% MovieEditor Projekt®
&8 XAl Poop0 pE

Vorlage

Dateiname: big_buck bunny_480p._ surround-fix avi Dateiname: big_buck_bunny 480p_surround-fix.avi
B videogroBe: 854x480 B®®  videogroBe: 854x480 .o ¢ [* 4
Seitenverhaltnis: 16:9 Seitenverhaltnis: 16:9 Seitenverhaltnis: 16:9 Seitenverhaltnis: 16:9

Mit MovieEditor kdnnen Sie bereits vorhandene Videos bequem schneiden sowie Texte, Bilder und Ubergange
hinzufligen.

Frame-Vorschau

Meue Fom

Werkzeugleiste
Riickgédngig Macht die zuletzt ausgewahlte Aktion fiir den Vorschaubereich riickgangig.

Wiederherstellen Stellt die zuletzt rlickgangig gemachte Aktion flir den Vorschaubereich wieder



Ausschneiden
Kopieren

Einfligen

Duplizieren

Loschen

Auf alle Objekte zoomen
Rein zoomen
Herauszoomen

Auf Auswahl zoomen
Nach vorne schicken
Nach hinten schicken
Links rotieren

Rechts rotieren
Vertikal spiegeln

Horizontal spiegeln

Mit Objekten arbeiten

her.

Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und kopiert es in die Zwischenablage.

Kopiert das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage.
Flgt das kopierte Objekt aus der Zwischenablage ein.
Erstellt eine Kopie von dem ausgewahlten Objekt.
Entfernt das ausgewahlte Objekt.

Passt den Zoom so an, dass alle Objekte sichtbar sind.
Zoomt in das Design hinein.

Zoomt aus dem Design heraus.

Zoomt in die aktuelle Auswahl hinein.

Holt das ausgewahlte Objekt in den Vordergrund.

Stellt das ausgewahlte Objekt in den Hintergrund.
Rotiert das ausgewahlte Objekt um 90° nach links.
Rotiert das ausgewahlte Objekt um 90° nach rechts.

Spiegelt das ausgewahlte Objekt vertikal.

Spiegelt das ausgewahlte Objekt horizontal.

MNeuer Text

-

MNeues Bild

N

Meue Fomn

Klicken Sie mit links auf ein bestehendes Objekt, um dieses auszuwahlen. Ziehen Sie die Randmarkierungen,
um die GréBe und die mittige Markierung, um die Position des Objekts anzupassen. Uber die kreisférmige
Markierung, die Uber eine Linie mit der mittigen Markierung verbunden ist kdnnen Sie die Rotation des Objekts
verandern. Klicken Sie doppelt auf ein Objekt, um dieses zu bearbeiten. Weitere Funktionen erreichen Sie Uber
das per Rechtsklick aufrufbare Kontextmend.

Neuer Text Erzeugt ein Textelement und 6ffnet den Text-Editor.
Neues Bild Ermdglicht das Hinzufligen einer Bild-Datei.

Neue Form Offnet den Formen-Editor und ermdglicht das Hinzufiigen einer Form, z.B. eines Rechtecks.



Schnittbereich

Dateiname: Der Schachspieler.mpeg Dateiname: Der Schachspieler.mpeg

Videogra m Videograh

Seitenverhaltn ] Seitenverhaltnis:

Die eigentliche Videobearbeitung findet in diesem Bereich statt. Klicken Sie mit links innerhalb der Zeitleiste, um
die Abspielposition anzupassen. Bevor Sie ein Videoelement oder Objekt bearbeiten kénnen, missen Sie
dieses zunachst durch einen Linksklick markieren. Je nach ausgewahltem Element stehen dabei
unterschiedliche Schaltflachen der Werkzeugleiste zur Verfugung.

Werkzeugleiste

Hinzufiigen

Leere Seite hinzufiigen

Bearbeiten / Start-/Endzeit

Bereiche Schneiden

Video teilen
Loschen
Abspielen

Uberginge

Musik

Kontextmenu

Flgt ein Video oder ein Bild in das Projekt ein.

Fugt einen leeren Bereich ein, der beispielsweise verwendet werden kann,
um Textobjekte ohne Videohintergrund anzuzeigen. Mehr dazu hier.

Ruft die Anzeigeinstellungen fir Objekte und Einzelbilder in der
Timeline aus oder ermdglicht das Anpassen des Start- und
Endzeitpunkts fir Videos.

Ermdglicht es, einzelne Bereiche aus einem Video zu entfernen. Mehr dazu
hier.

Erlaubt das Splitten eines Videos. Mehr dazu hier.
Entfernt ein Objekt/Video aus dem Projekt.
Spielt das Video ab der aktuellen Marker-Position ab.

Legt die Ubergange fiir samtliche Video-/Bild-Clips im Projekt fest. Mehr dazu
hier.

Erlaubt das Hinzufligen von mehreren Songs als Hintergrundmusik fir Ihren
Film. Mehr dazu hier.

# Hinzufigen

it bearbeiten
Bereiche schneiden

v Video teilen

Loschen




Klicken Sie mit rechts auf ein Video/Bild im Schnittbereich, um das Kontextmeni aufzurufen.

Hinzufiigen Flgt ein Video oder ein Bild in das Projekt ein.

Start-/Endzeit bearbeiten Legt fir ein Video einen neuen Start-/Endzeitpunkt fest. Mehr dazu hier.

Bereiche schneiden Ermdglicht es, einzelne Bereiche aus einem Video zu entfernen. Mehr dazu
hier.

Video teilen Erlaubt das Splitten eines Videos. Mehr dazu hier.

Léschen Entfernt ein Objekt/Video aus dem Projekt.

Objekte bearbeiten

Objekte werden als Balken mit einem Zeitwert dargestellt. Je langer der Balken, bzw. je hdéher der Zeitwert,
desto langer wird das Objekt in dem Video sichtbar sein. Die Position des Balkens bestimmt dabei, ab welchem
Zeitpunkt das Objekt angezeigt wird. Sie kdbnnen den Balken mit der Maus verschieben, um die Position zu
verandern oder am Anfang/Ende ziehen, um die Anzeigedauer anzupassen.

Uber das Rechtsklick-Kontextmenii kénnen Sie ein vorhandenes Objekt I6schen oder die Anzeigedauer iiber
Schieberegler anpassen.

Vorlagen- und Musikeffekte

Vorlagenkategorie

Alle Kategorien

Verlage Senderlogos Untertitel

Action Dunkel

Filmstreifen Funken

Geburt Hochzeit

Bei "Theme", "Senderlogos" und "Untertitel" handelt es sich um Bild- und Text-Objekte oder Kombinationen aus
beiden, die per Doppelklick an der aktuellen Position im Video eingefiigt werden. Diese Objekte sind wie alle
anderen Objekttypen frei in Position und Grofie veranderbar. "Musik-Effekte" sind kurze Clips, z.B. Klatschen,
die Uber die Balkendarstellung im Schnittbereich frei verschoben werden kénnen.



Objektanzeigedauer verandern

Untertitel

e Untertitel

Die Elementzeitdauer entspricht dabei der Lange des Balkens. "Ein-/Ausblendezeitdauer" beeinflusst, wie viel
Zeit von der Elementzeitdauer fir das Ein-/Ausblenden des Objekts verwendet werden soll.

Leeres Element bearbeiten

Ein leeres Element kann als Hintergrund z.B. fiir Textobjekte verwendet werden. Wahlen Sie einfach die



gewinschte Farbe aus und aktivieren Sie ggf. die Verlaufsfunktion, um einen kreisférmigen Farbgradienten zu
erzeugen.

Start- / Endzeitpunkt verandern

-

Bereiche schneiden

Startzeitpunkt setzen W4 1544 BF 15 B BH

Bereich entfernen Endzeitpunkt setzen

Wahlen Sie Uber die Schaltflachen "Startzeitpunkt setzen" und "Endzeitpunkt setzen" den gewtlinschten Typ aus

und klicken Sie dann mit links in die Zeitleiste, um die entsprechende Markierung zu setzen. Alternativ kdnnen
Sie die jeweilige Markierung auch Uber die Textfelder positionieren.

Bereiche schneiden



-

Bereiche schneiden

Startzeitpunkt setzen

Bereich entfernen Endzeitpunkt setzen

Wahlen Sie Uber die Schaltflachen "Startzeitpunkt setzen" und "Endzeitpunkt setzen" den gewtinschten Typ aus
und klicken Sie dann mit links in die Zeitleiste, um die entsprechende Markierung zu setzen. Alternativ kdnnen

Sie die jeweilige Markierung auch Uber die Textfelder positionieren. Klicken Sie auf "Bereich entfernen”, um den
markierten Bereich aus dem Video zu entfernen.

Video teilen



-

Video teilen

Abbrechen

Klicken Sie mit links in das Video, um die Schnittmarke zu setzen oder verwenden Sie die Textfelder. Klicken
Sie auf "Video teilen", um den Schnitt durchzufihren.

Ubergénge verwenden



Ubergange

Ub

Ubergénge

Diese Einstellungen gelten fiir alle vorhandenen Ubergénge im Projekt. Sofern ein Ubergang ausgewahlt ist,
wird dieser beim Abspielen automatisch angewendet, sobald von einem Video-/Bild-Clip in einen anderen
gewechselt wird. Verwenden Sie den Schieberegler, um die Dauer fur alle Ubergange festzulegen.

Musik hinzufligen



Musikverwaltung

tonspur durch folgende Musikstlicke ersetzen
i

Tina Turner - Golden Eye 04:43 CAMusic\Tina Turner - Golden Eye...

Sie kdnnen beliebig viele Musikdateien hinzufligen, die als Hintergrundmusik fir lhren Film verwendet werden.

Hinzufiigen Flgt eine Musikdatei in die Abspielliste ein.

Loschen Entfernt die ausgewahlte Musikdatei aus der Abspielleiste.

Nach Oben Verschiebt den ausgewahlten Eintrag in der Abspielreihenfolge nach oben.
Nach Unten Verschiebt den ausgewahlten Eintrag in der Abspielreihenfolge nach unten.

Zufillig Ordnet alle vorhandenen Eintrage zufallig neu an.

Filmeinstellungen bearbeiten



Filmeinstellungen bearbeiten

Mame; | Beispielfilm

B Menu-Eintrag
Wie 16:9 behandeln

Audiospur normalisieren

Raotation 3 it

Kapitel in festen Intervalle

Untertitel benutzen

Bitte definieren Sie einen Namen fiir den Film.

N erZeugen

Ok Abbrechen

Vergeben Sie zunachst einen Namen fur lhren Film.

Menii-Eintrag

Wie 16:9 behandeln

Audiospur normalisieren

Rotation

Kapitel in festen Intervallen erzeugen

Untertitel benutzen

Foto-Diashow erstellen

Aktivieren Sie diese Option, falls fiir jedes hinzugefiigte Video ein
Eintrag in das Disc-MenU eingefuigt werden soll. Auf diese Weise
kdénnen Sie spater schnell zu dem gewlnschten Video navigieren.

Verwenden Sie diese Einstellung, falls das Programm ein 16:9-
Video falschlicherweise als 4:3-Video erkennt.

Aktivieren Sie diese Option, um den Lautstarkepegel fir die
Tonspur um einen fixen Wert herum anzupassen.

Wahlen Sie hier aus, ob das Video gedreht werden soll.

Verwenden Sie diese Einstellung, um lhr Video in mehrere Kapitel
mit fixen Langen zu unterteilen. Diese Einstellung gilt nur fur Blu-
ray Videos.

Mit dieser Option kénnen Sie eine Textdatei im SRT-Format
auswahlen, deren Inhalt als Untertitel in das Video eingefligt wird.
Das SRT-Format ist ein im Internet weit verbreitetes Format, um
vorhandene Videos mit Untertiteln zu versehen.

+ SIMPLE

MNeues einfaches Projekt Meues Projekt erstellen




Neues einfaches Projekt Fuhrt Sie in mehreren Einzelschritten von der Bildauswahl bis zur fertigen
Slideshow mit Musik und Einblendungen. Mehr dazu hier.

Neues Projekt erstellen  Erstellt ein neues leeres Projekt.

Neues einfaches Projekt

age fur Ihre Diashow aus.

Keine Vorlage Dunkel Filmstreifen

Funken Hochzeit Mittelalterlich

Mittelalterlich Rot Schwarz 5 Sonnig

Wahlen Sie zunachst die Vorlage aus, die Sie verwenden mdchten oder "Keine Vorlage".

Diashow Modus auswahlen

Freier Modus An Musik anpassen An Zeit anpassen

Eine Diashow kemplett frei erstellen,

Freier Modus Die Slideshow-Lange wird nicht an die Musiklange oder die Anzahl Bilder
angepasst.

An Musik angepasst Die Slideshow-Lange wird automatisch an die Lange der hinzugefiigten Songs



angepasst. Verwenden Sie die Plus-Schaltflache, um Songs hinzuzufligen, den
Papierkorb, um ausgewahlte Songs zu entfernen und die Pfeil-Schaltflachen, um die
Abspielreihenfolge anzupassen.

An Zeit angepasst Die Slideshow-Lange wird automatisch an die hinzugefligte Anzahl Bilder

angepasst. Wahlen Sie entweder die gewiinschte Dauer direkt aus oder tragen Sie
manuell einen Zeitwert in Sekunden/Minuten ein.

Einstellungen

Dynamik der Diashow Wahlen Sie hier aus, wie viele Action/Bewegungseffekte (Dynamik) die Slideshow
enthalten soll.

Uberginge/KenBurns  Wahlen Sie dann aus, ob die Ubergénge und KenBurns-Effekte zufallig
ausgewahlt werden sollen oder wahlen Sie jeweils den gewtlinschten Effekt aus.
Verwenden Sie ggf. die Schaltflachen "Anpassen", um die fiir die Zufallsfunktion
verfugbare Effektauswahl einzuschranken.

Hintergrundmusik Verwenden Sie die Schaltflachen, um Songs zu lhrer Slideshow hinzuzufligen und
einzelne Eintrage ggf. zu I16schen oder in der Abspielreihenfolge nach oben/unten
zu verschieben.

Dateien hinzufigen



M Dateien hinzufligen
- Bitte fdgen Sie die Bilder far Ihre Diashow hinzu.

Listenansicht Detailansicht

abowve_the_roofs paker berlin

Aufnahme

Bild Untertitel:

Flgen Sie hier die Bilder fir Ihre Slideshow hinzu und vergeben Sie ggf. Untertitel.

Listenansicht Detailansicht

above_the roofs

Falls Sie die Lange der Slideshow automatisch an die Lange der hinzugefiigten Musik oder an einen festen
Zeitwert anpassen, sehen Sie neben der Plus-Schaltflache die Anzahl der idealerweise noch hinzuzufiigenden
Bilder. Natirlich kénnen Sie auch mehr oder weniger Bilder hinzufligen, in diesem Fall passt das Programm die
Anzeigedauer pro Bild/Ubergang entsprechend an.

Listenansicht In dieser Ansicht kbnnen Sie einzelne Bilder auswéahlen und diese z.B. verschieben oder
rotieren. Beachten Sie, dass viele der Schaltflachen erst verfiigbar sind, nachdem ein Bild
ausgewahlt wurde. Halten Sie Shift gedriickt, um alle Bilder zwischen dem Anfangs- und
Endklick auszuwahlen und Strg, um mehrere Bilder separat aus-/abzuwahlen. Sie kénnen
auch ein Auswahlrechteck mit der Maus ziehen, um mehrere Bilder auszuwahlen.

Werkzeugleiste

Bilder hinzufiigen
Fugt eins oder mehrere Bilder in das Projekt ein.

Bilder I6schen
Entfernt die ausgewabhlten Bilder aus dem Projekt.

Bilder zuféllig anordnen
Ordnet die vorhandenen Bilder zufallig neu an.



Rotieren links/rechts
Rotiert das ausgewabhlte Bild um 90° nach links/rechts.

Bild nach links/rechts verschieben
Verschiebt das ausgewahlte Bild um eine Position nach links/rechts.

Detailansicht In dieser Ansicht sehen Sie eine vergroRerte Vorschau der Bilder und kénnen mit Hilfe der
Pfeiltasten durch diese navigieren.

Aufnahme Erstellt eine Tonaufnahme Uber ein Windows-Aufnahmegeréat, z.B ein Mikrofon. Verwenden
Sie die Papierkorb-Schaltflache, um eine hinzugefligte Aufnahme zu entfernen.

Bild Untertitel Tragen Sie hier ggf. einen Untertitel fir das ausgewahlte Bild ein. Das Programm flgt

diesen dann spater automatisch als Textobjekt in Ihre Slideshow ein.

Aufnahme

Aufnahme

In diesem Fenster konnen 5ie eine eigene Aufnahme far Ihre Diashow erzeugen.
Mame: Diashow

Aufnahmegerat: Microsoft Soundmapper - Input [MM5System)] A

Dauer der Aufnahme: Os

")

Wabhlen Sie das gewlinschte Aufnahmegerat aus und klicken Sie auf "Aufnahme starten", um die Aufnahme zu
beginnen. Klicken Sie dann auf "Aufnahme stoppen", um die Aufnahme zu beenden. Verwenden Sie die untere
Vorschau, um lhre Aufnahme Probe zu horen. Nach dem Klick auf "Ok" wird lhre Aufnahme automatisch fiir das
ausgewabhlte Bild eingefligt.

Vorschau



dll
hau fir Thre Diashow anzeigen.

Die Uberginge und der Ken Burns Effekt werden erneut zufillig ausgewshlt

Projektdatei speichern

Im letzten Schritt kbnnen Sie sich eine Vorschau der zu erstellenden Diashow anzeigen lassen. Verwenden Sie
die Schaltflache "Zufallig", um die Vorschau mit einem neuen zufalligen KenBurns-Effekt abspielen zu lassen,

sofern Sie in den
keinen festen Effekt ausgewahlt haben. Aktivieren Sie "Projektdatei fir die Diashow speichern”, um das Projekt

nach diesem Schritt als Datei zu speichern.

Projekt erstellen/bearbeiten
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Der Editor besteht aus 3 Bereichen:

1. Slide-Editor Hier kdnnen Sie das aktuell ausgewahlte Bild bearbeiten und z.B. Textelemente oder
Grafiken hinzuftigen.

2. Timeline Hier legen Sie die Reihenfolge und Anzeigedauer der Einzelbilder und deren Ubergénge
sowie die Anordnung samtlicher Text-, Grafik- und Musikelemente fest.

3. Vorlagen Mit Hilfe dieser Vorlagen kénnen Sie gezielt Atmosphare schaffen und z.B. schnell einen
Touch Abenteuer in lhre Prasentation bringen.

Slide bearbeiten

& 8 YRR o000 ¥

i

Meuer Text

-

Neueas Bild

Neue Form




Mit Hilfe des Slide-Editors kénnen Sie Bildbearbeitungsfunktionen, z.B. Rotieren, auf Einzelbilder anwenden
sowie Text-, Bild- und Grafik-Objekte hinzufigen.

Werkzeugleiste

Riickgédngig Macht die zuletzt ausgeflihrte Aktion riickgangig. Beachten Sie, dass diese
Funktion ausschlieBlich fir den Slide-Editor gilt und Anderungen in der
Timeline nicht beeinflusst werden.

Wiederherstellen Stellt die zuletzt riickgangig gemachte Aktion wieder her. Beachten Sie, dass
diese Funktion ausschliel3lich fir den Slide-Editor gilt und Anderungen in der
Timeline nicht beeinflusst werden.

Ausschneiden Kopiert die ausgewahlten Objekte in die Zwischenablage und entfernt diese
danach aus dem Einzelbild.

Kopieren Kopiert die ausgewahlten Objekte in die Zwischenablage.

Einfliigen Flgt die zuletzt kopierten Objekte aus der Zwischenablage an der aktuellen
Position ein.

Duplizieren Erstellt Kopien der aktuell ausgewahlten Objekte und fligt diese in das
Einzelbild ein.

Léschen Entfernt die ausgewahlten Objekte.

Auf alle Objekte zoomen Zoomt so weit aus dem Einzelbild heraus, dass samtliche hinzugefugten

Objekte sichtbar sind.
Rein zoomen Zoomt in das Einzelbild hinein.
Herauszoomen Zoomt aus dem Einzelbild heraus.
Auf Auswahl zoomen Zoomt so weit in das Einzelbild hinein, dass die aktuelle Auswahl den gesamten

sichtbaren Bildausschnitt ausfllt.

Nach vorne schicken Setzt das ausgewahlte Objekt auf die héchste Stufe innerhalb der
Objekthierarchie.

Nach hinten schicken Setzt das ausgewahlte Objekt auf die niedrigste Stufe innerhalb der
Objekthierarchie.

Links rotieren Rotiert die ausgewahlten Objekte um 90° nach links.

Rechts rotieren Rotiert die ausgewahlten Objekte um 90° nach rechts.

Vertikal spiegeln Spiegelt die ausgewahlten Objekte vertikal.

Horizontal spiegeln Spiegelt die ausgewahlten Objekte horizontal.

Allgemein Hier finden Sie allgemein Einstellungen zur Darstellung und Dauer der

einzelnen Fotos. Details dazu finden Sie hier.

Mit Objekten arbeiten



"

Meuer Text

-

Neues Bild

‘.

Meue Fomn

Neuer Text Erstellt ein neues Textobjekt mit auswahlbarer Schriftart, -gré3e und -farbe mit Hilfe des Text-
Editors.

Neues Bild Fugt ein Bild von lhrer Festplatte als Objekt in das Einzelbild ein. Das Bild wird dabei
automatisch verkleinert, um den Arbeitsbereich nicht vollstdndig auszufillen. Sie kénnen das
Bild-Objekt bei Bedarf nachtraglich in der GréRRe verandern.

Neue Form Erstellt ein Form, z.B. einen Stern, mit auswahlbarer Randfarbe, Fillung und Transparenz mit
Hilfe des Form-Editors.

Klicken Sie auf ein Objekt, um dieses auszuwahlen oder halten Sie die Strg-Taste gedrickt, um mehrere
Objekte nacheinander auszuwahlen. Driicken Sie Strg + A, um samtliche Objekte des aktuellen Einzelbilds
auszuwahlen. Alternativ kdnnen Sie auch mit der Maus ein Auswahlrechteck ziehen, dhnlich der Dateiauswahl
auf dem Windows Desktop. Ausgewahlte Objekte kdnnen Sie mit Hilfe der Maus neu positionieren, in der Grofie
andern sowie rotieren. Klicken Sie doppelt auf ein Objekt, um dieses zu bearbeiten.

Objekt verschieben

Um ein ausgewahltes Objekt zu verschieben halten Sie einfach die linke Maustaste innerhalb des betroffenen
Objekts gedriickt, und bewegen dann die Maus.

Hilfslinien verwenden



Halten Sie die Alt-Taste gedriickt, um ein Objekt an einem anderen Objekt auszurichten. Das jeweils flr das
Ausrichten verwendete Objekt wird automatisch rot umrandet, sobald eine Berlihrung mit einer der
Markierungen des verschobenen Elements erfolgt. In diesem Fall rastet das verschobene Element an der
jeweiligen Position ein. Probieren Sie diese Funktion am Besten einfach aus, um ein Gefiihl daflr zu entwickeln.

Halten Sie die Strg-Taste gedriickt, um ein Element horizontal/vertikal zu zentrieren. Das Element rastet
automatisch ein, sobald eine seiner Markierungen die horizontale/vertikale Linie berihrt. Probieren Sie diese
Funktion am Besten einfach aus, um ein Gefuhl dafuir zu entwickeln.

Objektgrole anpassen

Ziehen Sie die Randmarkierungen mit der Maus, um das ausgewahlte Objekt in der HOhe/Breite zu verandern.

Objekt rotieren

Ziehen Sie die Kreismarkierung, um die ausgewahlten Objekte zu rotieren.



Halten Sie die Strg-Taste gedriickt, um Hilfslinien fiir die Rotation anzuzeigen. Das Objekt rastet dabei jeweils
automatisch ein, sobald eine der angezeigten Gradangaben erreicht wurde.

Halten Sie die Alt-Taste gedriickt, um Hilfslinien firr die Feineinstellung anzuzeigen. Das Objekt rastet dabei
jeweils automatisch ein, sobald eine der angezeigten Gradangaben erreicht wurde.

Kontextmenu

[ @ Anzeigedauer verdndern

f.‘ Einfiigen b
._ * Bearbeiten

_ Leeren

0 Links drehen
0 Rechts drehen
wel Vertikal spiegeln

¥ Horizontal spiegeln

oL, Ausschneiden Ctrl+X
:‘ Kopieren Ctrl+C
[® Einfiigen Ctrl+¥
= Duplizieren Ctrl+D

| 3¢ Entfernen Delete

Klicken Sie mit rechts in ein Einzelbild oder auf ein Objekt, um das Kontextmenl aufzurufen. Einige Funktionen
stehen nur fur Objekte zur Verfligung.

Anzeigedauer verdndern Offnet die Bildeinstellungen fiir das Einzelbild.

Einfliigen Text
Erstellt ein neues Textobjekt mit auswahlbarer Schriftart, -groe und -farbe mit
Hilfe des Text-Editors.

Kreisformiger Text
Erstellt einen kreisférmigen Text mit dem Text-Editor. Ziehen Sie die



Bearbeiten
Leeren

In den Vordergrund

In den Hintergrund

Links drehen
Rechts drehen
Vertikal spiegeln
Horizontal spiegeln

Ausschneiden

Kopieren

Einfligen

Duplizieren

Entfernen

Kreismarkierung des Objekts, nachdem Sie den Texteditor geschlossen haben,
um die Rotation des Texts anzupassen.

Tabelle
Erstellt eine Tabelle mit dem Tabellen-Editor.

Bild

Flgt ein Bild von lhrer Festplatte als Objekt in das Einzelbild ein. Das Bild wird
dabei automatisch verkleinert, um den Arbeitsbereich nicht vollstandig
auszuflllen. Sie kénnen das Bild-Objekt bei Bedarf nachtraglich in der Grolie
verandern.

Form

Erstellt ein Form, z.B. einen Stern, mit auswahlbarer Randfarbe, Fillung und
Transparenz mit Hilfe des Form-Editors.

Spiegelung fiir Auswahl

Erzeugt eine Reflexion des ausgewahlten Elements, dhnlich einer
Wasserspiegelung. Das neu erzeugte Element kann nicht direkt bearbeitet
werden, Ubernimmt aber immer automatisch samtliche Anderungen, die an dem
Ursprungselement vorgenommen werden.

Bearbeitet das ausgewahlte Objekt.

Entfernt sdmtliche Objekte aus dem Einzelbild.

Setzt das ausgewahlte Objekt auf die héchste Stufe innerhalb der
Objekthierarchie.

Setzt das ausgewahlte Objekt auf die niedrigste Stufe innerhalb der
Objekthierarchie.

Rotiert die ausgewahlten Objekte um 90° nach links.
Rotiert die ausgewahlten Objekte um 90° nach rechts.
Spiegelt die ausgewahlten Objekte vertikal.

Spiegelt die ausgewahlten Objekte horizontal.

Kopiert die ausgewahlten Objekte in die Zwischenablage und entfernt diese
danach aus dem Einzelbild.

Kopiert die ausgewahlten Objekte in die Zwischenablage.

Flgt die zuletzt kopierten Objekte aus der Zwischenablage an der aktuellen
Position ein.

Erstellt Kopien der aktuell ausgewahlten Objekte und flgt diese in das
Einzelbild ein.

Entfernt die ausgewahlten Objekte.

Kontextsensitive Schaltflachen

Uberblendung wedchseln w

Ansicht als Vorlage speichem

L3 Bearbeten Ansicht als Vorlage speichem

Je nachdem, ob der Abspielmarker sich iber einem Einzelbild oder einem Ubergangseffekt befindet werden in



dem Slide-Editor rechts-oben unterschiedliche Schaltflachen angezeigt.

Ansicht als Vorlage speichern Speichert die aktuell hinzugefligten Objekte und ihre Einstellungen als
Vorlage ab. Auf diese Weise kdnnen Sie ein selbst erstelltes Layout mit
beliebig vielen Text-, Grafik- und Form-Objekten auf Knopfdruck auf
andere Einzelbilder anwenden. Sie finden abgespeicherte Ansichten unter
"lhre eigenen Vorlagen" und kdnnen diese dort bei Bedarf auch 16schen.

Bearbeiten Offnet die Anzeigeeinstellungen fiir das aktuelle Einzelbild.

Uberblendung wechseln Ermdglicht das Wechseln des aktuellen Uberblendeffekts.

Bildeinstellungen bearbeiten

Allgemeine Einstellungen

Bildeinstellungen bearbeiten *

0 Bild Einstellungen bearbeiten
—r In diesem Fenster kinnen Sie die Einstellungen des Bildes anpassen

Bildeinstellungen bearbeiten

Bild optimieren

A

EL Alles zeigen
O QG

Allgemeine

Einstellungen

Ken Burns Effekt

i
Anzeigedauer. | 2 Sekunden

]

Ziehen Sie die Randmarkierungen des mittig dargestellten Auswahlrechtecks um festzulegen, welcher Bereich
des Einzelbilds in der Slideshow verwendet werden soll. Falls der ausgewahlte Bereich kleiner als das
Gesamtbild ist, zoomt das Programm automatisch in den betroffenen Bereich hinein. Verwenden Sie die rechts
dargestellten Schaltflachen, um das Einzelbild um 90° nach links/rechts zu rotieren bzw. den gesamten
Bildbereich fir die Darstellung auszuwahlen. Verwenden Sie ggf. das untere Textfeld, um die Anzeigedauer in
Sekunden flr das Einzelbild festzulegen. "Bild optimieren" verbessert Kontrast, Belichtung und Farbwerte
automatisch fur das betroffene Bild. Dabei handelt es sich um einen Ein/Aus-Schalter, mit dem Sie die
Optimierung nach Bedarf aktivieren/deaktivieren kénnen.

KenBurns Effekt



Bildeinstellungen bearbeiten *

0 Bild Einstellungen bearbeiten
- In diesem Fenster kinnen Sie die Einstellungen des Bildes anpassen

Ken Burns Effekt bearbeiten

Allgemeine A . l‘ '
Einstellungen [ ‘-
: h U

Ken Burns Effekt

-

T s
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Der KenBurns-Effekt simuliert eine Kamerafahrt, bei der sichtbare Bildausschnitt von einem Startbereich zu
einem Endbereich verschoben wird. Sie kdnnen den Start-/End-Bereich dabei entweder selbst durch ziehen der
jeweiligen Randmarkierungen festlegen oder einen der vorgefertigten Effekte durch Doppelklick anwenden.
Verwenden Sie die Play-Schaltflache, um sich eine Vorschau fir den aktuellen Effekt anzeigen zu lassen.

Start- und Endrechteck tauschen Ubernimmt die GroReneinstellungen des Endbereichs fiir den
Startbereich und umgekehrt.

Rechtecke auf dieselbe GroRe bringen Ubernimmt die GroRe des Startbereichs fur den Endbereich.

Zu Vorlagen hinzufiigen Speichert die aktuellen Einstellungen fir den Start- und
Endbereich als eigene Vorlage ab.

Vorlage I6schen Léscht die aktuell ausgewahlte eigene Vorlage. Um eine Vorlage
auszuwahlen klicken Sie einfach mit links auf den gewlinschten
Eintrag.

Vorgefertigte Effekte:

Hineinzoomen, Herauszoomen, Diagonales Schwenken (von oben), Diagonales Schwenken (von unten),
Vertikales Schwenken (von links), Vertikales Schwenken (von rechts), Horizontales Schwenken (von oben),
Horizontales Schwenken (von unten), kein Effekt

Timeline verwenden
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4,65 4,8¢
80,05 - Greg Holden - Hold On Tight

Mit Hilfe der Timeline (Zeitleiste) legen Sie die Reihenfolge samtlicher Einzelbilder, Ubergange und Objekte fest.

Schaltflachen

+ B » O =mun

Hinzufiigen Flgt ein oder mehrere Bilder von lhren Laufwerken an der aktuellen
Abspielposition ein. Falls Sie mehrere Bilder auswahlen kdnnen Sie aullerdem
die Sortierreihenfolge festlegen.

Leere Seite hinzufiigen Flgt eine leere Seite mit einer Hintergrundfarbe bzw. einem Farbverlauf an der
aktuellen Abspielposition ein. So kdnnen Sie z.B. Zusatzinformationen zwischen
zwei Einzelbildern anzeigen lassen.

Bearbeiten Offnet die Einstellungen fiir ein Einzelbild oder einen Ubergang.
Loschen Entfernt die ausgewahlten Timeline-Elemente.
Aufnahme starten Ermoglicht die Tonaufnahme tber ein Windows-Aufnahmegerat. So kénnen Sie

z.B. Uber ein angeschlossenes Mikrofon Sprachkommentare hinzufiigen.
Abspielen Spielt die Slideshow ab der aktuellen Abspielposition ab.

Bildinformationen Zeigt in samtlichen Einzelbildern vorhandene Bildinformationen, z.B. den
jeweiligen Dateiname oder das Aufnahmedatum, an.

Vor-/Abspann Flgt einen Vorspann/Abspann in die Slideshow ein.

Uberginge Legt die Uberblendungseinstellungen fiir sdmtliche Einzelbilder sowie die
jeweilige Anzeigedauer fest.

Musik Flgt einen oder mehrere Songs als Hintergrundmusik in lhre Slideshow ein.

Herauszoomen () Zoomt aus der Timeline heraus.

Hineinzoomen (+) Zoomt in die Timeline hinein.

Hilfe Offnet die Programmbilfe.
Speichern Ubernimmt die Diashow in das aktuelle Projekt.
Abbrechen Verwirft die aktuelle Diashow.

Abspielposition verandern



Um die aktuelle Abspielposition (griiner Marker) zu verandern, bewegen Sie die Maus zunachst in die Zeitleiste.
Sie sehen dann einen roten Marker, der die Abspieldauer vom Anfang bis zu der jeweilige Position anzeigt.
Driicken Sie die linke Maustaste, um die jeweilige Position zu ibernehmen und den griinen Marker neu zu
setzen. Je nach Abspielposition sind in der Bildvorschau unterschiedliche Zusatzschaltflachen, z.B. "Bearbeiten"
oder "Uberblendung wechseln" verfiigbar.

Timeline-Elemente

4 e 4,8
80,05 - Greg Holden - Hold On Tight

Samtliche Elemente der Slideshow werden in der Timeline als Balken dargestellt. Die Lange der Balken bezieht
sich dabei auf die jeweilige Anzeigedauer.

Elemente auswahlen

Um ein Element in der Timeline auszuwahlen, klicken Sie einfach mit der linken Maustaste auf das gewlinschte
Element. Das Element wird daraufhin markiert. Sie kénnen sowohl Einzelbilder/Ubergénge, als auch
hinzugefligte Text-, Bild-, Grafik- und Musikelemente auswahlen. Halten Sie die Ctrl-Taste dabei gedriickt, um
mehrere Elemente nacheinander auszuwahlen.

Elemente verschieben

Halten Sie die linke Maustaste auf einem Element gedriickt und bewegen Sie dann die Maus, um das Element
innerhalb der Timeline zu bewegen.

Elementldnge / -anzeigedauer anpassen




Um die Elementlange/-anzeigedauer fir ein Element anzupassen, bewegen Sie den Mauszeiger auf den
vorderen oder hinteren Rand, halten Sie dann die linke Maustaste gedrickt und bewegen Sie die Maus, um die
Anzeigedauer zu verkiirzen/verlangern. Beachten Sie, dass die Lédnge von Einzelbildern / Ubergangen nur tber
die rechte Randmarkierung andern kénnen die automatisch eingeblendet wird, sobald sich der Mauszeiger in

deren Nahe befindet.

Kontextmenu

& Hinzufigen
P Leere Seite hinzufigen
= Verschieben @ Hinzufigen

L) Bearbeiten P Leere Seite hinzufigen

i

Lézchen ) Bearbeiten

Klicken Sie mit rechts auf ein Timeline-Element oder in einen leeren Bereich, um das Kontextmenu aufzurufen.
Einige Funktionen stehen nur fir Timeline-Elemente zur Verfigung.

Hinzufiigen

Leere Seite hinzufiigen

Verschieben

Bearbeiten

Kopieren

Einfliigen

Loschen

Element verschieben

Flgt ein oder mehrere Bilder in das Projekt ein.

Flgt eine leere Seite ein, auf der z.B. Textinformationen eingeblendet werden
kénnen.

Verschiebt das ausgewahlte Einzelbild an eine neue Position. Mehr dazu hier.

Offnet fiir Bilder und Ubergénge die Bild- oder Uberblendungseinstellungen. Fir
eine leere Seite werden die entsprechenden Einstellungen angezeigt. Fir
Untertitel kdnnen Sie die Anzeigedauer festlegen.

Kopiert fUr ein ausgewahltes Einzelbild die aktuellen KenBurns-Einstellungen und
fur ausgewahlte Ubergange die Ubergangseinstellungen.

Wendet den zuvor kopierten KenBurns-Effekt auf ein Einzelbild an oder ersetzt
einen bereits vorhandenen durch einen kopierten Ubergang.

Entfernt das Element aus der Timeline.



Tragen Sie die gewlinschte Position fir das aktuelle Einzelbild innerhalb der Slideshow ein und klicken Sie auf
"Ok", um die Anderung zu Ubernehmen.

Den jeweils aktuellen Index fiir ein Einzelbild sehen Sie in der Timeline.

Element bearbeiten

Untertitel

Verwenden Sie die Schieberegler, um die Anzeigedauer fiir das Element und die Zeitspanne flir den

Ein-/Ausblendeffekt festzulegen. Die jeweils ausgewahlten Werte werden dabei mittig unter den Schiebereglern
angezeigt.

Mehrere Bilder hinzufigen



Bitte wahlen Sie eine Datei zum Offnen aus
Hier kdnnen Sie die Reihenfolge der Dateien verdndern, welche zu [hrer Diashow hinzugefigt werden.

) Alphanumerisch (1, 2, 10,11, 20, a, b, ... v Aufsteigend
Alphanumerisch (1,10,11, 2, 20,3, b, ...} Absteigend
Dateidatum
Aufnahmedatum (Wird von den meisten Digitalkameras geschrieben)

Zufillig

Vorschau:

berlin.jpg
bridge.jpg

cable winch.jpg
cable-winch.jpg
cherry_blossom.jpg
Church PG
church_tower.jpg

Falls Sie mehrere Bilder auf einmal hinzufligen, kénnen Sie die Reihenfolge der Bilder bestimmen. Wahlen Sie
dazu einfach die gewlinschte Sortiermethode und Reihenfolge aus und klicken Sie dann auf "Ok".

Leere Seite hinzufugen

' Leeres Element bearbeiten
In diesem Dialog kbnnen 5ie lhre leere Seite bear

v Benutze eine einzelne Farbe als Hintergrund

Einen Verlauf als Hintergrund benutzen

Abbrechen




Leere Seiten sind ideal, um Zusatzinformationen, z.B. Text, zwischen Bildern anzuzeigen.

Einzelne Farbe Filillt die Seite durchgehend mit einer Farbe.

Verlauf Erzeugt einen kreisférmigen Farbverlauf mit Schwarz als Start- und der ausgewahlten
Farbe als Endfarbe, dhnlich einem Schweinwerfereffekt.

Aufnahme starten

Aufnahme

Vergeben Sie zunachst einen Namen flr die Aufnahme und wahlen Sie dann das gewiinschte Aufnahmegerat
aus. Verwenden Sie "Test starten", um die Aufnahmelautstarke zu tUberprifen und klicken Sie auf "Aufnahme
starten", um die Aufnahme zu beginnen. Die Aufnahme lauft so lange, bis Sie die Stop- oder Aufnahme-
Schaltflachen tber der Timeline verwenden oder die Abspielposition das Ende der Slideshow erreicht hat.

Bereits erstellte Aufnahmen finden Sie unter dem Reiter "Aufnahme" bei den Vorlagen und kénnen diese bei
Bedarf dort auch |6schen.

Bildinformationen anzeigen

4| Bildinformationen anzeigen

[ ]|
Position: .__
|| |

Sehiiftart | Schriftart: Arial, 17, Normal DE

EXIF-/Dateidatum anzeigen

Dateiname anzeigen

Bildauflas




Mit diesen Einstellungen kénnen Sie Zusatzinformationen, z. B. das Aufnahmedatum, fiir jedes Einzelbild
innerhalb der Slideshow einblenden. Sie kénnen dabei mehrere Informationen gleichzeitig anzeigen lassen.
Beachten Sie, dass diese Einstellungen immer fir alle Einzelbilder gelten.

Position Legen Sie hier die Position fir die Texteinblendungen innerhalb der
Einzelbilder fest. Es stehen 9 verschiedene Positionen zur Verfligung.

Schriftart Wahlen Sie hier die gewlinschte Schriftart/-formatierung und -farbe aus.

EXIF-/Dateidatum anzeigen Aktivieren Sie diese Option, um das bei der Aufnahme von lhrer Kamera mit
gespeicherte Aufnahmedatum bzw. das Datum der Dateierstellung

anzuzeigen.
Dateiname anzeigen Aktivieren Sie diese Option, um den Dateinamen anzuzeigen.
Bildauflosung anzeigen Ist diese Option aktiviert, wird die jeweilige Grof3e des Einzelbilds, z.B. 1280

x 1024, in den Einzelbildern angezeigt.

Vor- / Abspann hinzufligen

Anfang

A
L I
-

Erstellen od eiten Sie Thren Erstellen oder bearbeiten Sie Ihren

Wabhlen Sie zunachst aus, ob Sie den Vor- oder Abspann bearbeiten méchten.

Typ auswahlen



# Benutze Gbergeblendeten Vor-/,
Ein Bild als Hintergrund nutzen

Benutze eine einzelne Farbe als Hintergrund

Farbe auswahlen

Einen Verlauf als Hintergrund benutzen

Farbe auswihlen

spannseite ein-/ausblenden

I Yon unten nach cben durchlaufen Yon oben nach unten durchlaufen

Regisseur
Kommentar
Weitere Details
Filmdauer oder -datum

Legen Sie hier fest, ob der Textinhalt in Form einer Laufschrift auf einer Seite angezeigt oder mittels mehrerer
Einzelseiten dargestellt werden soll.

Hintergrund auswahlen



¢! Benutze dbergeblendeten Vo
Ein Bild als Hintergrund nutzen

Benutze eine einzelne Farbe als Hintergrund

Farbe auswiéhlen

Einen Verlauf als Hintergrund benutzen

Farbe auswihlen

fAbspannseite ein-/ausblenden

! Von unten nach oben durchlaufen Von oben nach unten durchlaufen

Regisseur
Kommentar
Weitere Details
Filmdauer oder -~datum

Legen Sie dann die Einstellungen fir den Hintergrund des Textinhalts fest. Die Auswirkungen lhrer
Einstellungen kénnen Sie anhand der Vorschau leicht Uberprifen. Falls Sie "Benutze Ubergeblendeten
Vor-/Abspann" verwenden, wird der Text direkt Gber den am Anfang/Ende vorhandenen Slides eingeblendet.
Andernfalls erscheint der Text als eigenstandiger Block.

Inhalt bearbeiten: Scrollende Seite

Je nachdem, welchen Typ Sie ausgewahlt haben, stehen unterschiedliche Optionen zur Verfligung.




= Abspannseit eiten
. Bitte bearbe 8 or-/ nnseite, Diese Seite scrollt spater wahrend der Wiedergabe v oben nach unten.

Bearbeite

Varlage am Anfang einfiigen

Neuer Text

Meues Bild

‘ : =-eeeee——————— Kleiner zentrierter

Schauspieler1

Schauspieler 2

Schauspieler 3

Worlage am Ende hinzufiigen

Bei diesem Typ werden samtliche Inhalte auf einer einzelnen Seite als Laufschrift dargestellt. Verwenden Sie
entweder die Schaltflachen links oben, um Text-, Bild- oder Forminhalte einzufiigen oder fihren Sie einen
Doppelklick auf die rechte Vorlagenliste aus. Um die Objekte passend zueinander auszurichten halten Sie die
Alt-Taste gedriickt, wahrend Sie das jeweilige Objekt mit der Maus platzieren. Verwenden Sie den Scrollbalken,
um den Laufeffekt zu simulieren.

Der Vorspann/Abspann wird in der Timeline als blauer Balken dargestellt, der sich, wie jedes Timeline-Element,
in der Lange verandern, nicht aber verschieben lasst. Das Andern der Lange beeinflusst dabei die
Abspielgeschwindigkeit. Je kirzer der Balken, desto schneller werden die jeweiligen Texte nacheinander
angezeigt. Um einen bereits vorhandenen Vorspann/Abspann zu andern, klicken Sie entweder doppelt auf das
Timeline-Element oder verwenden "Bearbeiten" aus dem Kontextmenda.

Inhalt bearbeiten: Mehrere Seiten

Je nachdem, welchen Typ Sie ausgewahlt haben, stehen unterschiedliche Optionen zur Verfligung.



Bitte be eite, Die Seiten werden spater wahrend der Wiedergabe ineinander dbergeblendet.

Anzeigedauer: |30 Sekunden

Bearbeite
mirh
Bearbeite mich

GroBer und
Neuer Text

-

Neues Bild

‘ o oy e e Regisseur

NeueForm

=
-
s vy

Bearbeite mich

—

Inhalt: 0,0 cm, 0,0 cm 100 cm x 5,6 cm

Mein Film

Brarbeite mich

Seite 1

Bei diesem Typ werden samtliche Inhalte auf mehreren Seiten dargestellt. Verwenden Sie entweder die
Schaltflachen links oben, um Text-, Bild- oder Forminhalte einzufligen oder fiihren Sie einen Doppelklick auf die
rechte Vorlagenliste aus. Um die Objekte passend zueinander auszurichten halten Sie die Alt-Taste gedriickt,
wahrend Sie das jeweilige Objekt mit der Maus platzieren. Verwenden Sie "Seite hinzufigen", um eine neue
Seite zu erstellen und klicken Sie auf bereits vorhandene Seiten, um in die entsprechende Seite zu wechseln.

Der Vorspann/Abspann wird in der Timeline als blauer Balken dargestellt, der sich, wie jedes Timeline-Element,
in der Lange verandern, nicht aber verschieben lasst. Das Andern der Lénge beeinflusst dabei die
Abspielgeschwindigkeit. Je kirzer der Balken, desto schneller werden die jeweiligen Texte nacheinander
angezeigt. Um einen bereits vorhandenen Vorspann/Abspann zu andern, klicken Sie entweder doppelt auf das
Timeline-Element oder verwenden "Bearbeiten" aus dem Kontextmenda.

Ubergénge



Uberblendungseinstellungen

Video Ein-/Ausblenden

Standard KenBurns Effekt

Hintergrundfarbe aktivieren

dur

Aktivieren Sie diese Einstellungen, um das fertige Video am Anfang ein- und
am Ende ausblenden zu lassen.

Falls aktiviert, werden alle Fotos zunachst mit dem gewahlten KenBurns
Effekt versehen. Sie konnen den KenBurns Effekt auch individuell auf
einzelne Fotos anwenden.

Wahlen Sie hier ggf. die Hintergrundfarbe aus oder lassen Sie das
Programm Farben anhand der Bilder berechnen, die flr Bereiche aul3erhalb
des Fotos verwendet werden sollen. Diese Bereiche werden z.B. sichtbar,
wenn Sie aus einem Foto maximal heraus zoomen.



Uberblendungseinstellungen

A
B

Abbrechen m

Legen Sie hier fest, ob die Ubergange zwischen den Fotos zufallig ausgewahlt werden sollen oder wéhlen Sie
einen Effekt fir alle Fotos selbst aus. Verwenden Sie "Zufallige Uberblendungen wéhlen", um die Effektauswahl
fir den Zufallseffekt einzuschranken. Sie kdnnen unabhangig von dieser Einstellung weiterhin Ubergange
individuell fiir einzelne Fotos anpassen. Beachten Sie, dass diese Einstellung nach dem Bestatigen auf
samtliche Ubergénge angewendet wird und bereits vorhandene Einstellungen dabei Uberschrieben werden.



Uberblendungseinstellungen

Legen Sie hier die Anzeigedauer fiir Ubergénge und Fotos fest. Verwenden Sie "Gelten fur" um festzulegen, ob
Ihre Einstellung fiir samtliche oder nur flir noch nicht veranderte Einzelbilder und Ubergange gelten soll.

Musik hinzufigen



Musikverwaltung

Anpa an Musiklange
Wiederholungen

Verhiltnis;

Ubergénge (00:00 min)

C—

Musik ein=/ai

Musik dberblends

Sie kdnnen beliebig viele Musikdateien hinzufiigen, die als Hintergrundmusik fir Ihre Diashow verwendet

werden.

Hinzufiigen
Loschen

Nach Oben

Nach Unten

Zufillig

Keine Musik wahrend des Vorspanns

Keine Musik wahrend des Abspanns

Musik ein-/ausblenden

Flgt eine oder mehrere Musikdateien in die Abspielliste ein.
Entfernt die ausgewahlten Musikdateien aus der Abspielleiste.

Verschiebt den ausgewahlten Eintrag in der Abspielreihenfolge
nach oben.

Verschiebt den ausgewahlten Eintrag in der Abspielreihenfolge
nach unten.

Ordnet alle vorhandenen Eintrage zufallig neu an.

Aktivieren Sie diese Einstellung, um die Musik erst nach dem
Vorspan beginnen zu lassen. Vorhandene Musikelemente werden
dabei automatisch verschoben, falls eine Uberlappung mit einem
Vorspann besteht.

Aktivieren Sie diese Einstellung, um die Musik vor dem Abspann
enden zu lassen. Vorhandene Musikelemente werden dabei
automatisch verschoben, falls eine Uberlappung mit einem
Abspann besteht.

Falls aktiviert, werden Ihre Songs zu Beginn ein- und am Ende
ausgeblendet.



Musik liberblenden Falls aktiviert, werden Ihre Songs ineinander Uiber geblendet.

Anpassen an Musiklange Legen Sie hier fest, wie oft lhre Songs wiederholt werden sollen
und verwenden Sie den Schieberegler, um festzulegen, welcher
Anteil von der Gesamtspielzeit auf Ubergénge, und welcher auf
die Einzelbilder entfallen soll. Die Zeitangaben beziehen sich
dabei auf die jeweiligen Sekunden pro Ubergang/Einzelbild.

Beispiel:
Ubergénge (00:05 min) - Dias (00:08 min)

Dies w_@]rde bedeuten, dass von der Musik jeweils 5 Sekunden auf
jeden Ubergang und 8 Sekunden auf jedes Einzelbild entfallen.

Uberblendung wechseln

endung aus der Liste aus.

Vorschaw:

Kreisfarmig

Wiahlen Sie hier den gewiinschten Ubergangseffekt aus, der zwischen dem aktuellen und dem darauf folgenden
Einzelbild abgespielt werden soll. Verwenden Sie das obere Dropdown-Menu, um die Effektauswahl nach
Kategorien einzuschranken.

Vorlagen verwenden



Vorlagenkategorie

Alle Kategorien

Vorlage Senderlogos Untertitel

Dunkel

Filmstreifen Funken

Slideshow Studio bringt viele vorgefertigte Logos, Untertitel und Musikeffekte mit, mit denen Sie Ihre Slideshows
verschoénern kénnen. Diese Elemente verhalten sich dabei wie Objekte im Slide-Editor oder wie Elemente in der
Timeline. Sie kdnnen die Auswahl fir samtliche Kategorien Gber das Dropdown-Menu ("Alle Kategorien")
einschranken. Um einen Eintrag auf die Slideshow anzuwenden klicken Sie einfach doppelt darauf. Beachten
Sie, dass bereits vorhandene Logos und Untertitel automatisch ersetzt werden, sobald Sie ein neues
Logo/einen neuen Untertitel hinzufiigen.

Vorlage In diesem Bereich finden Sie Kombinationen aus Untertiteln und Logos.

Senderlogos  Dieser Bereich enthalt je nach Kategorie eine Vielzahl von vorgefertigten Logos.

Untertitel Hier finden Sie Untertitel, deren Textinhalte Sie frei anpassen konnen. Untertitel bestehen
dabei aus einem separaten Grafikobjekt, Gber dem sich ein Textobjekt befindet. Um einen
Untertitel zu verschieben miissen Sie daher beide Objekte auswahlen, um ein
Auseinanderdriften zu vermeiden.

Musik-Effekte In diesem Bereich finden Soundeffekte, mit denen Sie z.B. einen Publikumsapplaus zu
Ihrer Slideshow hinzufligen kénnen.

Ihre eigenen Vorlagen



Ihre eigenen Verlagen

Vorlage Senderlogos Untertitel

Meine Vorlage

Vorlage laschen

Fir die Bereiche "Vorlage", "Senderlogos" und "Untertitel" finden Sie in dem Dropdown-Meni den Eintrag "lhre
eigenen Vorlagen", der jeweils automatisch zu dem Reiter "Vorlage" wechselt und dort Ihre selbst erstellen
Vorlagen anzeigt. Klicken Sie doppelt auf einen der Eintrage, um samtliche zu der Vorlage gehdrenden Objekte
an der aktuellen Abspielposition einzufiigen. Uber die Schaltflache "Vorlage 16schen” kénnen Sie bei Bedarf
selbst erstellte Vorlagen l6schen.

Aufnahme

Untertitel Musik-Effekt Aufnahme

Aufnahmen finden Sie in diesem Bereich. Klicken Sie doppelt auf einen Eintrag, um die Aufnahme an der
aktuellen Abspielposition einzufligen. Verwenden Sie "Aufnahme I6schen”, um die ausgewahlte Aufnahme zu
entfernen.

Einstellungen



Einstellungen

0 Einstellungen
In diesam Dialog kiinnen Sie die Standardwerte fir arafisct

Ansicht

umbrechen

Schriftart der Untertitel Schriftart: Arial. 10. Norma

Sichere Zone

Zeitachse umbrechen

Schriftart der Untertitel

Einstellungen

Aktivieren Sie diese Option, um zu verhindern, dass Untertitel aufRerhalb des
sichtbaren Bildbereichs auf Fernsehgeraten angezeigt werden.

Falls aktiviert, werden die Elemente in der Timeline am Bildschirmende
automatisch in die jeweils nachste Zeile umgebrochen, also vertikal Ubereinander
angeordnet. Deaktivieren Sie diese Option, um samtliche Elemente in einer Zeile
mit einem horizontalen Scrollbalken anzuzeigen.

Dies ist die Standardeinstellung fir neu hinzugeflgte Untertitel-Elemente.

0 Einstellungen
In deesem Daial kinnen Sie die Standardwerte fir grafisct

Ein-fAusblendezeitda




Elementzeitdauer Dieser Wert wird beim Hinzufligen neuer Elemente, z.B. Untertitel, als
Anzeigedauer verwendet. Der jeweils ausgewahlte Wert wird mittig unter dem
Schieberegler dargestellt, in diesem Fall also "15s".

Ein-/Ausblendezeitdauer Dies ist die Anzeigedauer, die jeweils fiir das Aus- und Einblenden von

Elementen verwendet wird. Der jeweils ausgewahlte Wert wird mittig unter dem
Schieberegler dargestellt, in diesem Fall also "1s".

Menu bearbeiten

Wahlen Sie hier das gewlinschte Menu-Design fur die Movie-Disc aus oder "Kein Menl verwenden", falls Sie
eine Disc ohne Mendi erstellen mdchten.

Design bearbeiten



Meine Filme

Hier kdnnen Sie das Design des Abspielmends fir lhre Disc bearbeiten. Uber das Men( kénnen Sie spéter zu
einzelnen Kapiteln und Szenen wechseln. Das Programm fligt fir die meisten Vorlagen automatisch animierte
Vorschaubilder fur die auf der Disc enthaltenen Videos ein.

Werkzeugleiste

Riickgédngig
Wiederherstellen
Ausschneiden
Kopieren

Einfliigen

Duplizieren

Loéschen

Auf alle Objekte zoomen
Rein zoomen
Herauszoomen

Auf Auswahl zoomen
Nach vorne schicken
Nach hinten schicken

Links rotieren

Macht die zuletzt ausgewahlte Aktion rickgangig.

Stellt die zuletzt rickgéngig gemachte Aktion wieder her.
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und kopiert es in die Zwischenablage.
Kopiert das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage.
Flgt das kopierte Objekt aus der Zwischenablage ein.
Erstellt eine Kopie von dem ausgewahlten Objekt.
Entfernt das ausgewahlte Objekt.

Passt den Zoom so an, dass alle Objekte sichtbar sind.
Zoomt in das Design hinein.

Zoomt aus dem Design heraus.

Zoomt in die aktuelle Auswahl hinein.

Holt das ausgewahlte Objekt in den Vordergrund.

Stellt das ausgewahlte Objekt in den Hintergrund.

Rotiert das ausgewahlte Objekt um 90° nach links.



Rechts rotieren Rotiert das ausgewahlte Objekt um 90° nach rechts.

Vertikal spiegeln Spiegelt das ausgewahlte Objekt vertikal.

Horizontal spiegeln Spiegelt das ausgewahlte Objekt horizontal.

Bild iibernehmen Erméglicht das Einfligen eines Bilds Uber eine Internetadresse, aus einer Datei,
von einem Scanner oder einer Kamera oder Uber die Coversuche. Mehr dazu
hier.

Vorschau Zeigt eine Vorschau des interaktiven MenUs an, in der z.B die vorhandenen

Schaltflachen funktional getestet werden kénnen.

Mit Objekten arbeiten

Klicken Sie auf ein Objekt, um dieses auszuwahlen. Klicken und halten Sie, um ein Objekt mit der Maus zu
verschieben und verwenden Sie die Randmarkierungen, um die GréRe anzupassen. Halten Sie beim
Verschieben die Alt-Taste gedriickt, um das Objekt an bereits vorhandenen Objekten oder die Strg-Taste, um
das Objekt an dem Mittelpunkt auszurichten.

Hintergrund Andert den Hintergrund fiir die aktuelle Seite basierend auf einer Bilddatei.
Neues Bild Flgt ein Bild als Objekt in das Mend ein.
Neuer Text Erméglicht das Hinzufligen von Text Gber den Text-Editor.

Neue Form Erméglicht das Hinzufligen einer Form Gber den Formen-Editor.

Eigenschaften bearbeiten

Per Doppelklick auf ein Objekt kdnnen Sie die objektabhangigen Eigenschaften bearbeiten. Mehr zu Button-
Eigenschaften erfahren Sie hier. Naheres Uber die Eigenschaften von Filmvorschau-Objekten erfahren Sie hier.
Uber das Kontextmen( haben Sie (iber den Eintrag "Eigenschaften" auRerdem die Méglichkeit, die Position
des Objekts manuell einzugeben.

Seiten bearbeiten



Seite als Vorlage speichern

Meue Seite erstellen

Seite umbenennen

Seite laschen Hauptmend

Varschau Seite

Fligen Sie hier neue Seiten hinzu oder entfernen Sie vorhandene Seiten. Jede Seite kann eigene
Filmvorschauen und Schaltflachen enthalten. Denken Sie daran, jeder Seite mindestens einen
Navigationsbutton hinzuzufligen, da der Nutzer andernfalls die Seite spater nur Giber Umwege verlassen kann.

Seite als Vorlage speichern Speichert Ihr aktuelles Design als Vorlage. Die Vorlage finden Sie unter "lhre
Vorlagen" im "Themes" Bereich.

Neue Seite erstellen Erstellt eine neue Meniseite. Mehr dazu hier.
Seite umbenennen Benennt die aktuelle Seite um. Mehr dazu hier.
Seite 16schen Léscht die aktuelle Seite. Die Hauptseite kann nicht geldscht werden.
Vorschau Seite Zeigt eine funktionale Vorschau des MenUs an.
Vorlagen

Variante 1

Variante 2

Buttons Therr ¢ »




Buttons Doppelklicken Sie auf ein Design, um einen entsprechenden Button zu erstellen. Der Button wird
standardmaRig oben links in der aktuellen Seite eingeflgt.

Themes Doppelklicken Sie auf ein Design, um samtliche Objekte der aktuellen Seite entsprechend
anzupassen. Uber das obere Dropdown-Menu kénnen Sie zwischen den mitgelieferten und lhren
selbst erstellen Vorlagen umschalten.

Filme Doppelklicken Sie auf einen Film, um ein entsprechendes Vorschau-Objekt zu erstellen. Das
Objekt wird standardmaRig oben links in der aktuellen Seite eingefligt.

Musik Klicken Sie auf "Musik abspielen", um die aktuelle Hintergrundmusik Probe zu héren und
verwenden Sie "Hintergrundmusik editieren”, um eine neue Hintergrundmusik auszuwéhlen.

Eigenschaften bearbeiten

’ - - -
Werschieben oder GriBe ETV M

Bestimmen Sie die Position und Gréle

Links: 345 cm

cm

| e 0K Abbruch

Tragen Sie die gewlinschten Werte mit Hilfe der jeweiligen Textfelder ein, um die Position und Grof3e des
ausgewahlten Objekts anzupassen.

Button bearbeiten

: _ b .
-
Bution bearbeiten ' . \ w

Legen Sie die Aktion fir den gewdhlten Button fest

Aktion

| Bitte definieren Sie was zu tun ist wenn der Benutzer den Button auslast:

<! Alle Filme abspielen

Film abspielen

Aktive Seite im Player wechseln

Seite: ™ Szenen

Abbrechen

Hier kdnnen Sie Aktion festlegen, die spater im Disc-Menu beim Auswahlen ausgeflihrt werden soll. So kann
beispielsweise ein bestimmtes Video auf der Disc abgespielt oder zu einer anderen Meniseite gewechselt
werden.

Filmvorschau bearbeiten



‘- ~

‘ Definie hen Film und pitel angezeigt werden soll

Film: BB Der Schachspieler Anderen Film laden

Abbrechen

Hier kdnnen Sie festlegen, welcher Film als Vorschau in dem ausgewahlten Objekt angezeigt werden soll.

Hintergrundmusik hinzuflgen

Hintergrund Musik“

Definieren Sie die Hintergrundmusik

#1 Keine Hintergrundmusik
Musik aus einer Datei

Datei:

Ton von einem Film

Filrn: |: Der Schachspieler

Musikdauer:

Kuz @ Lang

Abbrechen

Wabhlen Sie hier bei Bedarf eine Hintergrundmusik aus, die beim Anzeigen des Disc-Menus abgespielt werden
soll und legen Sie ggf. die Dauer fest.

Seite hinzufugen



”
MNeue Seite anlegen

Bitte definieren 5

MName: |

Vorschau

len

MNormal

Black and White

Dunkel

Abbrechen

Geben Sie den Namen fir die neue Seite ein und wahlen Sie ggf. das gewiinschte Design aus. Denken Sie
daran, die neue Seite spater Uber einen Button zuganglich zu machen.

Seite umbenennen
f.'_..'-. -

Seite bearbeiten A X
e

Bitte definierer den Mamen fir die Seite.

Mame  Hauptmend

Abbrechen

Tragen Sie den gewilinschten neuen Namen ins das Textfeld ein.

Medium auswahlen



Welches Medium méchten Sie fir ihr Mend verwenden?

@I <1 Auf Disc brennen
‘ In einen Ordner speichern

Ordner:

Grale auf die es passen soll:

Sie kdnnen lhr Projekt direkt auf einen Datentrager brennen oder in einen Ordner speichern und es spater, z.B.
uber
Video DVD aus Verzeichnis, brennen.

Encodieren

Der Schachspieler Form eipfa g S 0 5

KN K G G G G Gy i e e ey )

Hauptmenii Abs 00:10

0%
¢ -1 -7t -r-r-r-r-r-r-r-r-fr-r-r -1 -1 -

Szenen Abspieldauer
g -
Hauptmenii

g

Fortschritt

In diesem Schritt wird der fertige Film aus den hinzugefligten Video-Clips berechnet. Dieser Vorgang kann je
nach System einige Zeit dauern.

Film / Diashow Blu-ray erstellen




Geben Sie zunachst den Titel fur Ihr Projekt ein und wahlen Sie dann das gewunschte Ausgabeformat und im
nachsten Schritt ggf. das gewlinschte TV-System aus. Von da an entspricht die Prozedur der bei der Erstellung
einer Film / Diashow DVD.

Format auswahlen

Wahlen Sie dies aus, wenn Sie einen amerikanischen oder japanischen Fernseher haben)
Jaf

Die TV-System-Einstellungen missen Sie in der Regel nicht anpassen, da das Programm diese automatisch fir
Ihr Land ermitteln kann.

Video DVD aus Verzeichnis

1. Vergeben Sie einen Titel und wahlen Sie den Ordner aus, der die fir die Video DVD benétigten Dateien
enthalt.

Der Ordner muss den folgenden Aufbau haben:
Verzeichnisse:

\BDMV

\BDMW\AUXDATA
\BDMV\BACKUP
\BDMV\BACKUP\BDJO
\BDMV\BACKUP\CLIPINF
\BDMV\BACKUP\JAR
\BDMV\BACKUP\PLAYLIST
\BDMV\BDJO
\BDMV\CLIPINF
\BDMV\JAR
\BDMV\META
\BDMV\PLAYLIST
\BDMV\STREAM
\CERTIFICATE
\CERTIFICATE\BACKUP

Dateien:

\BDMW\index.bdmv
\BDMV\MovieObject.bdmv



2. Wahlen Sie das Brennlaufwerk und die gewiinschten Brenneinstellungen aus.

3. Starten Sie den Schreibvorgang. Der aktuelle Brennstatus wird daraufhin grafisch angezeigt.

Video Blu-ray aus Verzeichnis

1. Vergeben Sie einen Titel und wahlen Sie den Ordner aus, der die fir die Video Blu-ray benétigten Dateien
enthalt.

2. Wahlen Sie das Brennlaufwerk und die gewiinschten Brenneinstellungen aus.

3. Starten Sie den Schreibvorgang. Der aktuelle Brennstatus wird daraufhin grafisch angezeigt.

Video CD (VCD)

Geschatzte GroBe: 1 MB Dauer: (00:00)

Geben Sie den Titel fur die Disc ein und wahlen Sie dann die gewlinschten Videodateien aus.

Hinzufiigen Ermdglicht das Hinzufiigen neuer Videodateien.
Entfernen Entferne die Markieren Videos aus dem Projekt.

Nach oben Verschiebt das markierte Video um einen Platz nach oben.



Nach unten Verschiebt das markierte Video um einen Platz nach unten.

Abspielen Spielt das markierte Video mit dem Windows-Standardprogramm ab.

Wahlen Sie dann die gewiinschten Brenneinstellungen aus und starten Sie den Brennvorgang. Der
Brennstatus wird grafisch angezeigt.

Super Video CD (SVCD)

Geschatzte GroBe: 1 MB Dauer: {00:00)

Geben Sie den Titel fur die Disc ein und wahlen Sie dann die gewiinschten Videodateien aus.

Hinzufiigen Ermdglicht das Hinzufligen neuer Videodateien.
Entfernen Entferne die Markieren Videos aus dem Projekt.
Nach oben  Verschiebt das markierte Video um einen Platz nach oben.
Nach unten Verschiebt das markierte Video um einen Platz nach unten.

Abspielen Spielt das markierte Video mit dem Windows-Standardprogramm ab.

Wahlen Sie dann die gewiinschten Brenneinstellungen aus und starten Sie den Brennvorgang. Der
Brennstatus wird grafisch angezeigt.

Cover und Hullen



<Ad4 Papier>

i Papier, Gefaltet>

Wahlen Sie zunachst den Covertypen und das gewtlinschte Format aus. Bei Bedarf kdnnen Sie auch lhr
eigenes Papierformat erstellen. Fiir die Bearbeitung verwenden Sie dabei die Schaltflache mit dem
Stiftsymbol. "Bild libernehmen" erméglicht lhnen, ein Hintergrundbild fiir lhr Cover oder die Disc festzulegen.
Dazu verwenden Sie entweder die Plus-Schaltflache oder ziehen das Bild in den entsprechenden umrandeten
Bereich. Falls Sie den bedruckbaren Bereich lhrer Disc anpassen méchten kdnnen Sie dies Gber
"Durchmesser Disc" (Schaltflache mit Disc-Symbol) erreichen.

Papierformate editieren

<Letter Blatt (5

=0

A4 Papier (
Ad Pay
Letter Blatt (Slim)>
Letter Blatt (Standard)>
DVD Halle Einl
WD Hille Einlage -3 D
} Hiille Einlage - 4 D
) Hille Einlage - 4
} Hille Einlage - 6

SO OSD S0 SO S0 s s S0

) Hidlle Einlage - 6

0 &0 -

Format ist schreibgeschiitzt (opieren e Bearbeiten Entfernen

Abbrechen

Falls die mitgelieferten Vorlagen nicht zu Ihrem Drucker passen oder Sie eine Druckvorlage verwenden, die
nicht aufgefiihrt ist, kbnnen Sie die nétigen Anpassungen hier vornehmen. Sie kbnnen dabei entweder ein
vorhandenes Format bearbeiten, oder ein ganz neues erstellen. Die mitgelieferten Formate selbst sind
schreibgeschitzt, kénnen aber dank der Kopierfunktion als Vorlage fiir ein eigenes Format verwendet werden.

Kopieren Erstellt ein neues auf einem vorhandenen basierendes Papierformat. Mehr dazu hier.
Neu Erstellt ein neues Papierformat. Mehr dazu hier.

Bearbeiten Bearbeitet das ausgewahlte Papierformat. Mehr dazu hier.



Entfernen Léscht das ausgewahlte Papierformat.

Kopieren / Neu / Bearbeiten

apennai .. F

Vorschau fur Blatt #1 Bitte wahlen Sie ein Papierformat aus oder klicken Sie auf "Benutzerdefiniert”.
Mame: Mein Format|
Papieformat: A4 sheet, 210 x 297 mm (210mm x 297mm)
Breite: crm
Hahe: cm
Druckmedium: Blatt Papier A

ochformat Querformat

Abbrechen

Tragen Sie zuerst den Namen fiir das neue Format ein und wahlen Sie dann die MalRRe aus. Wahlen Sie
"Benutzerdefiniert" aus, um die Breite und H6he manuell einzutragen. Wahlen Sie dann das Medium, auf dem
der Ausdruck erfolgen soll aus, z.B. "Blatt Papier". Nachdem Sie die Ausrichtung und die Anzahl Seiten
festgelegt haben missen Sie im nachsten Schritt festlegen, wie viele Eintrage pro Medium gedruckt werden
sollen.

Eintrage definieren

apennai .. ;

e Bitte definieren Sie die Eintrage auf Blatt #1

b} DVDHalle  Anzehi 1 |8
J DVD Booklet  Anzahl: |:|. Gefaltet

<< Zurick Weiter = > Abbrechen

Wahlen Sie hier die Typen und die Anzahl an Eintrdgen aus, die pro Vorlage gedruckt werden sollen.

Malde definieren



apiemlai .c F

Bitte definieren Sie die MaBe fir DVD Hille #1 auf Blatt #1

Breite (Falte):

Hintergrund-Uberlappung:
Mafl von oben
Hinweis:

von oberen Seitenrand zum Element

<< Zuriick Weiter = = Abbrechen

Papierformat Editor

Vorschau filr Blatt #1 Bitte definieren Sie die MaBe fiir Disc #1 auf Blatt #1

AuBerer Durchmesser
A
v Innerer Durchmesser:
Entfernung von oben:

Entfernung von links:

Hintergrund-Ukerlappung:

Hinweis:

v Furack N =i - Abbrechen

Tragen Sie hier die konkreten Mal3e fir die Druckeintrage aus. Je nach gewahltem Format und Typ sehen Sie
dabei entweder den ersten oder den zweiten Dialog. Klicken Sie in die einzelnen Textfelder, um die Vorschau zu
aktualisieren und ein visuelles Feedback zu Ihren Eingaben zu erhalten. Der Hinweistext am unteren Rand
bietet Innen eine zusatzliche Hilfestellung.

Zusammenfassung



Die folgenden Informationen wurden eingegeben:

Papierformat: Ad sheet, 210 x 297 mm

Druckmedium; Blatt Papier

Ausrichtung: Querformat

Anzahl Blitter: 1

Blatt #1

DVD Hille “on links: 1,0 cm Von oben: 1,0 cm
Grofke: 27 3 cmx 18,3 cm
Breite Falte: 0,6 cm

[ << Furiick ] [ Eeendenj [A.bbrechen ]

AbschlielRend sehen Sie eine Zusammenfassung Ihrer Angaben. Klicken Sie auf "Beenden”, um lhre
Vorlageneinstellungen zu ibernehmen.

Disc Radius andern

Sie konnen den inneren oder duleren Durchmes

Marne: <Ad Pap

Innerer Durchmesser:
AuBerer Durchmes

Yorschau

Abbrechen

Falls Ihre Datentrager nicht vollstdndig bedruckt werden oder Sie Anpassungen vornehmen mdchten kénnen
Sie hier den Radius anpassen.

Daten eingeben



J Hitch Hiker: I

o Musik Daten

Importieren

Tragen Sie die gewlinschten Daten manuell ein oder wahlen Sie "Importieren" um die Daten von einem bereits
vorhandenen Datentrager einzulesen.

Neuer Eintrag Legt einen neuen Eintrag an.

Bearbeiten Bearbeitet den ausgewahlten Eintrag.

Loschen Entfernt den ausgewahlten Eintrag.

Alle entfernen Entfernt sdmtliche Eintrage.

Nach Oben Verschiebt den ausgewahlten Eintrag nach oben.

Nach Unten Verschiebt den ausgewahlten Eintrag nach unten.

Cover suchen Sucht nach passenden Bildern fir lhre Songs und fugt diese automatisch hinzu.

Importieren Liest vorhandene Daten ein. Die Daten kénnen dabei direkt von einem Datentrager, z.B.
einer Audio-CD, einer Wiedergabeliste, z.B. im *.M3U Format, oder eine Textdatei
stammen.

Eintrag bearbeiten

Titel; Titel 1

Kanstler:

Dauer (Minuten):

Vorschau laden

Hilfe

Geben Sie hier die Informationen zu Ihrem Song ein. Uber "Vorschau laden" haben Sie die Maglichkeit, das




Bild fur Ihren Song festzulegen. Falls Sie mehr als einen Eintrag ausgewahlt haben kénnen Sie mit den
Schaltflachen "« Zurlck" und "Weiter —" zwischen diesen navigieren.

Design erstellen

€6 xERM x|S0 08 pp

DVD Hiille

J Hitch Hi
Tranc

Falls Sie bereits bei der Dateneingabe Songbilder hinzugefiigt haben, erstellt das Programm automatisch ein
Hintergrundbild in Mosaikform, welches aus samtlichen Songbildern besteht.

Werkzeugleiste

Neues Projekt Verwirft die aktuellen Einstellungen und beginnt das Projekt von vorn.
Projekt laden Offnet ein gespeichertes Projekt.

Projekt speichern Speichert das aktuelle Projekt.

Riickgédngig Macht die zuletzt ausgewahlte Aktion riickgangig.

Wiederherstellen Stellt die zuletzt rlickgangig gemachte Aktion wieder her.

Ausschneiden Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und kopiert es in die Zwischenablage.
Kopieren Kopiert das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage.

Einfiigen Flgt das kopierte Objekt aus der Zwischenablage ein.

Duplizieren Erstellt eine Kopie von dem ausgewahlten Objekt.

Loschen Entfernt das ausgewahlte Objekt.

Auf alle Objekte zoomen Passt den Zoom so an, dass alle Objekte sichtbar sind.

Rein zoomen Zoomt in das Design hinein.



Herauszoomen

Auf Auswahl zoomen
Nach vorne schicken
Nach hinten schicken
Links rotieren

Rechts rotieren
Vertikal spiegeln

Horizontal spiegeln

Zoomt aus dem Design heraus.

Zoomt in die aktuelle Auswahl hinein.

Holt das ausgewahlte Objekt in den Vordergrund.
Stellt das ausgewahlte Objekt in den Hintergrund.
Rotiert das ausgewahlte Objekt um 90° nach links.
Rotiert das ausgewahlte Objekt um 90° nach rechts.
Spiegelt das ausgewahlte Objekt vertikal.

Spiegelt das ausgewahlte Objekt horizontal.

Mit Objekten arbeiten

Klicken Sie auf ein Objekt, um dieses auszuwahlen. Klicken und halten Sie, um ein Objekt mit der Maus zu
verschieben und verwenden Sie die Randmarkierungen, um die GréRe anzupassen. Halten Sie beim
Verschieben die Alt-Taste gedriickt, um das Objekt an bereits vorhandenen Objekten oder die Strg-Taste, um
das Objekt an dem Mittelpunkt auszurichten. Halten und ziehen Sie die Kreismarkierung, die mit dem

Mittelpunkt verbunden ist, um das Objekt zu rotieren.

Neuer Tabelle Fligt eine neue Tabelle ein.

Neue Grafik Ermdglicht das Hinzufligen eines Bild- oder Formobjekts. Mehr zu Formen hier.

Neuer Text Erzeugt ein normales oder kreisférmiges Textobjekt und 6ffnet den Text-Editor. Verandern
Sie die ObjektgroRe, um den Winkel bei kreisférmigen Texten spater anzupassen.

Hintergrund Ermdglicht das Hinzuflgen eines Hintergrundbilds basierend auf einer lokalen Bilddatei, der

Coversuche oder der Mosaikfunktion.

Themes



Dunkel Filmstreifen

Sonnig

Objekte >

Themes Vorlagen

Mit Hilfe der thematischen Vorlagen kénnen Sie das Aussehen lhres Designs mit einem Doppelklick stilvoll
anpassen. Samtliche Daten aus der vorherigen Dateneingabe werden dabei automatisch bernommen.

Vorlagen



Informati
zu ha
auf der letzten 5

Meine Vorlage

Themes Vaerlagen

In der Vorlagenansicht finden Sie selbst gespeichert Vorlagen und kénnen diese per Klick auf neue Projekte
anwenden. Klicken Sie mit rechts auf eine Vorlage, um das Kontextmeni aufzurufen und diese zu bearbeiten
oder ggf. zu entfernen.

Vorlage wechseln
Meue Vorlage erstellen

Vorlage bearbeiten

Vorlage laschen

Vorlage wechseln Wendet die ausgewanhlte Vorlage auf das aktuelle Projekt an.
Neue Vorlage erstellen Ermdglicht das Erzeugen einer neuen Vorlage. Mehr dazu hier.

Vorlage bearbeiten Bearbeitet die ausgewahlte Vorlage. Mehr dazu hier.



Vorlage I6schen Entfernt die ausgewabhlte Vorlage.

Objekte

™ <Hintergrund:
*’h Text
"h =
By Tet

H Tabelle

< Themes

Vorlagen Objekte

Die Objektansicht hilft Innen dabei, schnell bereits vorhandene Objekte auszuwahlen. Klicken Sie hierfir
einfach auf das gewtinschte Objekt.

Mosaik-Cover erzeugen



Hier kénnen Sie die Helligkeit des Mosaikcovers dndern und dieses durch Zufall neu anordnen lassen

Hellighkeit:

Mosaik zufallig neu ancrdnen

Abbrechen

Das Mosaik wird automatisch aus den aktuell Inren Tracks zugeordneten Cover-Bildern zusammengesetzt.
Verwenden Sie den Schieberegler, um die Bildhelligkeit anzupassen und "Mosaik zufallig neu anordnen”, um
das Mosaik mit einer Zufallsreihenfolge Ihrer Cover-Bilder neu zu erzeugen.

Vorlagen erstellen / bearbeiten
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Neue Tabelle

Meine Disc

Neue Grafik
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Mit dem Vorlageneditor kdnnen Sie bereits erstellte Vorlagen nachtraglich bearbeiten oder neue erstellen. Die
Vorgehensweise ist dabei identisch zu der beim Erstellen eines Cover-Designs.

Cover drucken

Sie kénnen die einzelnen Blatter mit der jeweiligen Druck-Schaltfliche dariber drucken. Sie kénnen auch auswihlen, ob Sie farbig und/oder mit Schnittmarkierungen drucken méchten
Mit Schnittmarken  Druckerausrichtung

Drucken

Meine Disc

In der Zusammenfassung sehen Sie alle erstellen Blatter und kdnnen jedes Uber die dazugehdrige "Drucken"-
Schaltflache drucken. Aktivieren Sie "Mit Schnittmarken" um das spatere Zuschneiden, z.B. mit der Schere, zu

erleichtern.




Nach dem Drucken

Was machten Sie als ndchstes tun?
m Zuriick zum Hauptmenii
Zuriick zurm Hauptmend gehen

Projekt speichern
Das aktuelle Projekt in Datei speichern

Als Vorlage speichern

Speichern Sie Ihr aktuelles Projekt als Vorlage far spatere Designs

Meues Projekt
* Ein neues Projekt beginnen

- Projekt laden
Existierendes Projekt aus Datei laden

Wabhlen Sie "Als Vorlage speichern”, um Ihre Designs spater auf neue Projekte anwenden zu kénnen.

Disc kopieren

1. Wéhlen Sie das Laufwerk mit dem zu kopierenden Datentrager aus.

2. Das Programm beginnt mit dem Einlesen des Datentragers.

3. Wahlen Sie nun das Brennlaufwerk und die gewiinschten Brenneinstellungen aus.

4. Starten Sie den Schreibvorgang. Der aktuelle Brennstatus wird daraufhin grafisch angezeigt.

Anmerkung: Kopien kdnnen bei Bedarf "On-The-Fly" angefertig werden. In diesem Fall werden die Daten direkt
vom Quell- auf den Zieldatentrager geschrieben und nicht vorher auf der Festplatte zwischengespeichert. Bitte
beachten Sie, dass das Quelllaufwerk hierflir in der Lage sein muss, die Daten schnell genug an das
Brennlaufwerk zu liefern, da der Datenstrom andernfalls abrei3en und der Datentrager unbrauchbar werden
kann.

Einlesestatus beobachten

Fortschritt:

Das Programm liest nun den zu kopierenden Datentrager ein und zeigt den Fortschritt dabei grafisch an.



Disc Image

Image brennen

1. Fligen Sie die zu brennenden Ordner und Dateien hinzu. Wahlen Sie zunachst das zu brennende
Image.

2. Wahlen Sie das Brennlaufwerk und die gewiinschten Brenneinstellungen aus.

3. Starten Sie den Schreibvorgang. Der aktuelle Brennstatus wird daraufhin grafisch angezeigt.

Image erzeugen

1. Wéhlen Sie das Laufwerk mit dem Datentréger aus.

2. Wahlen Sie den Speicherort fiir das Image sowie das gewlinschte Format aus.

Bitte geb: e das Format und den Pfad d c-Image-Datei ein, die Sie erstellen machten.

Disc-Image Pfad:

ge Dateiformat +

c-Image-Formate angezeigt, die kompatibel zu

3. Das Programm erstellt nun das Image und zeigt lhnen den Status grafisch an.

Status beobachten

Fortschritt:

Der Status der Image-Erstellung wird lhnen grafisch angezeigt.

Imagedatei einsehen



Wahlen Sie zunachst die Image-Datei, die Sie einsehen mochten aus.
Dateien auswahlen

B offren

. * KNOPPIX_BOOT »

Wabhlen Sie nun die zu extrahierenden Dateien/Ordner aus. Sie kdnnen dabei sowohl komplette
Ordnerstrukturen Uber die linke Baumansicht oder einzelne enthaltene Order/Dateien Uber die rechte
Darstellung auswahlen. Uber die Pfeil-Schaltflache unten rechts kdnnen Sie die Vorschauansicht
ausblenden/einblenden.

Offnen Ermoglicht das Auswahlen einer anderen Image-Datei.

Extrahieren Extrahiert die ausgewahlten Dateien/Ordner in ein auswahlbares Verzeichnis.

Sicherungen

Dateien sichern



Bitte machen Sie einen Haken neben die Dateien welche Sie sichern méchten.
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Einige Dateien (z.B. bestimmte Systemdateien) werden automatisch ignoriert. Dies wird durch Ausnahmeregeln gesteuert. Ausnahme-Regeln bearbeiten...

Im ersten Schritt wahlen Sie die Dateien und Verzeichnisse aus, die gesichert werden sollen. Die Auswahl
erfolgt Uber die Checkbox neben den jeweiligen Ordnern/Dateien. Falls Sie eine Auswahl in der linken
Baumansicht vornehmen, werden jeweils alle dazugehérigen Dateien und Unterverzeichnisse automatisch mit
ausgewahlt. Klicken Sie direkt mit links auf einen Ordner, um die enthaltenen Dateien individuell auszuwahlen.

Ausnahme-Regeln

Ausn -Regeln ®

Bearbeiten Sie diese Regeln, um anzugeben welche Dateitypen automatisch ignoriert werden.

Ausnahme-Regeln Meu...

B Ignoriert die Datei hibernate.sys in allen Wurzelverzeichnissen,
B Ignoriert die Datei pagefile.sys in allen Wurzelverzeichnissen. Standard Regeln...
B Ignoriert das Log der Brenn-Engine

] Ignoriere die Dateien und Ordner im "System Volume Information” Ordner.

. Ignoriere alle Dateien in Ordnern fdr tempordre Dateien (ChUsers)),

A& Der Ordner 'C\WindowsY' wird ignoriert (inkl. Dateien und Unterordner).

iy Der Ordner 'C:\Windows'\Systern32\' wird ignoriert (inkl. Dateien und Unterordner). SchiieBen
oy Ignoriert den Ordner 'AppDatat\LocalMicresoft\Windows\Burn\Burn' im Profilordner ...

28 Der Ordner "C:\PrograrmDatal' wird ignoriert (inkl. Dateien und Unterordner).

[ ] Ignoriert den Ordner 'AppDatat\Local’ im Profilordner jedes Benutzers (inkl, Dateien un...

[} Ignoriert den Ordner ‘AppDatatRoamingiMicrosoft\Windows\Metwork Shortcuts' im ..

. Ignoriert alle Dateien i Profilordner jedes Benutzers.

B Ignoriert den Ordner ‘AppDatat\LocalMicrosoft\Windows\Temporary Internet Files' im...

. Ignoriert den Ordner 'AppData\Local\Microsoft\Windows\History' im Profilordner jed...

B Ignoriert den Ordner 'AppData\Roaming\Microsoft\Windows\Cookies' im Profilordner..,

Mit Hilfe von Ausnahme-Regeln kénnen Sie bestimmte Dateitypen generell von der Sicherung ausschlieRen.
Einige Regeln sind bereits vorgegeben und sollten nicht verandert werden.

Neu Ermdglicht das Hinzufligen eines Dateityps, z.B. .TXT, so dass kiinftig alle Dateien

dieses Typs von der Sicherung ausgeschlossen werden. Sie kbnnen den




hinzuzufligenden Typ dabei entweder aus einer Liste bekannter Typen auswahlen, oder
manuell in das Textfeld eintragen.

Standard Regeln Stellt die Standard-Regeln wieder her.

Bearbeiten Ermdglicht die Anpassung einer selbst hinzugefligten Regel.
Entfernen Entfernt die Regel.
SchlieBen Schlief3t den Dialog.

Im nachsten Schritt legen Sie den Speicherort sowie weitere Einstellungen fir die Sicherung fest. Je nach
Einstellung werden die Daten danach entweder auf einen Datentrager gebrannt oder als Datei auf einer
Festplatte oder einem USB-Stick abgelegt.

Backupeinstellungen auswahlen

Sie kénnen die Sicherung entweder auf einen Datentrager oder als Datei auf eine Festplatte, einen USB-Stick
oder einen anderen externen Datentrager speichern. AulRerdem kénnen Sie |hre Daten mit einem Passwort
sichern und komprimieren, um Speicherplatz zu sparen. Bei Bedarf kdnnen Sie die Archivdatei auch in mehrere
Teile fester GroRe aufteilen lassen, z.B. um diese spater auf mehrere Datentrager aufzuteilen. Falls Sie die
Sicherung regelmafig durchfihren mdéchten, kénnen Sie die Erinnerungsfunktion verwenden. Dabei wird die
Uhrzeit zum Zeitpunkt der Aktivierung verwendet, also z.B. 16 Uhr, falls Sie die Funktion heute um 16 Uhr
einschalten wirden. Die Erinnerung wirde Ihnen dann beim nachsten Programmstart nach Verstreichen der
ausgewahlten Anzahl Tage angezeigt werden.

Backups verwalten



Ashampoo Backup Projektdat...
Mein Backup - 21.11.2018 12:46
Mein Backup - 19.11.2018 12:29

Andere Backup-Datei hinzufiigen

Links sehen Sie eine Ubersicht vorhandener Backup-Plane, mittig die zu dem ausgewahlten Plan gehérenden
Backups. Manuell tiber "Andere Backup-Datei hinzufligen" hinzugefligte Backups werden dabei immer unter
"Unbekannte Projekte" gelistet. Uber "Dieses Backup erneut erstellen" kénnen Sie die Einstellungen aus dem
ausgewabhlten Plan fir eine neue Dateisicherung tbernehmen. Mit "Backup wiederherstellen" kénnen Sie
alle oder einzelne Datei des ausgewahlten Backups wiederherstellen.

Backup wiederherstellen

Bitte wahlen Sie die Dateien aus, die Sie wiederherstellen mochten
Bl W Archiv Mame Typ Erstellt
P

~ E{@Computer H B vusic Dateiordner
v Hal
> ElDownloads

Wahlen Sie zunachst die wiederherzustellenden Dateien/Ordner aus. Sie kdnnen dabei komplette
Ordnerstrukturen uber die linke Baumansicht oder einzelne enthaltene Order/Dateien Uber die rechte
Darstellung auswahlen.Im nachsten Schritt legen Sie dann die Wiedeherstellungsoptionen fest.




Wiederherstellungsoptionen

Wahlen Sie in diesem Schritt den Ort fur die wiederherzustellenden Dateien sowie die Vorgehensweise bei
bereits vorhandenen Dateien gleichen Namens aus. Klicken Sle dann auf "Wiederherstellen".

Externe Medien sichern

Das Programm bietet Vorlagen flr die haufigsten externen Geratetypen (USB Stick, USB Festplatte, Handy).
Die Vorgehensweise ist dabei identisch zu "Externe Medien sichern".

Wahlen Sie zunachst aus, ob Sie eine neue Sicherung anlegen oder eine bereits vorhandene erweitern
mdchten.

Neue Sicherung erstellen



s Angeschlossene Gerite

¥ Alle Dateitypen sichern

Das Programm scannt Ihr System automatisch nach geeigneten Datenquellen und zeigt diese in der linken
Baumansicht an. Wahlen Sie dort das gewlinschte Laufwerk bzw. den gewiinschten Ordner aus, der gesichert
werden soll. Wahlen Sie dann die Dateitypen aus, die bei der Sicherung bericksichtigt werden sollen. Falls sich
der Inhalt eines angeschlossenen Laufwerks zwischendurch geéandert hat und die Anderungen im Programm
noch nicht angezeigt werden oder weitere Laufwerke verbunden wurden, die noch nicht sichtbar sind, kicken
Sie bitte mit rechts auf "Angeschlossene Gerate" und wahlen dann "Gerateliste aktualisieren" aus.

Dateien scannen

. Durchsuc Gerat nach neuen Daten..
Derzeit am Scannen:
H:\

Das Programm uberprift anschlieend die ausgewahlte Quelle auf geeignete Dateitypen und fahrt mit der
Brennerauswahl fort, sofern geeignete Dateien gefunden wurden. Anschlieftend erfolgt dann der
Brennvorgang. Dabei wird die urspriingliche Ordnerstruktur beibehalten.

Bestehende Sicherung aktualisieren

Legen Sie zunachst die Disc mit der bereits vorhandenen Sicherung ein. Die Gbrigen Schritte sind identisch zu
denen bei der
Erstellung einer neuen Sicherung.




Erweiterte Funktionen

Modifizierte Kopie erzeugen

1. Wahlen Sie zunachst das Laufwerk aus, in dem sich der zu modifizierende Datentrager befindet.

2. Wahlen Sie dann die hinzuzufiigenden Ordner/Dateien aus.

3. Starten Sie den Schreibvorgang. Der aktuelle Brennstatus wird daraufhin grafisch angezeigt.

Datendisc mit erweiterten Einstellungen erstellen



die einbezogen werden sollen:

Optionen far bootfahige CD/DVD/BD

Die Funktion ist flr fortgeschrittene Nutzer vorgesehen, die das verwendete Dateisystem selbst festlegen oder
eine bootfahige Disc erstellen mochte. Bitte beachten Sie, dass das flir den Boot-Vorgang bendtigte Boot-Image
nicht Bestandteil des Programms ist.

1. Wahlen Sie die gewlinschten Datei- und Booteinstellungen aus.

2. Fiigen Sie die zu brennenden Ordner und Dateien hinzu.

3. Starten Sie den Schreibvorgang. Der aktuelle Brennstatus wird daraufhin grafisch angezeigt.

ISO 9660
Format Méoglichkeiten
ISO 9660 - Level 1 Datei- /Ordnernamen bis 8 Zeichen, keine Sonderzeichen aul3er Unterstrich,
max. acht Ordnerebenen
ISO 9660 - Level 2 Datei- /Ordnernamen bis 31 Zeichen, viele Sonderzeichen, max. acht

Ordnerebenen

ISO 9660 - Windows (Romeo) Datei- /Ordnernamen bis 128 Zeichen, viele Sonderzeichen, beliebig viele
Ordnerebenen

Joliet

Joliet ermoglicht Dateinamen mit bis zu 64 Zeichen, Sonderzeichen (incl. der deutschen Umlaute) werden
unterstitzt, die Anzahl der Ordnerebenen ist nicht beschrankt.

UDF

Das Universal Disc Format (UDF) wurde speziell flir grof3e Speichermedien wie DVD und die Blu-ray entwickelt.
Die Dateinamenlange und Verzeichnistiefe sind unbeschrankt.

UDF-Format Anwendungsbereich



UDF 1.02 Alle DVD-Player

UDF 1.50 Wiederbeschreibbare CDs / DVDs
UDF 2.50 Wiederbeschreibbare Blue-ray Discs
UDF 2.60 Einfach beschreibbare Blue-ray Discs

CD/DVD/Blu-ray Disc bootbar machen

Bitte beachten Sie, dass nur Boot-Images funktionieren, die alle zum Booten notwendigen Dateien inkl. etwaiger
Verzeichnisstrukturen enthalten, z.B. Images von bereits bootbaren Disketten oder CDs.

Zusatzinformationen

Standardmalfig verwendet das BS jeweils den oder die Modi mit der grétmdglichen Kompatibilitat.

Datenprojekte:
CD-Typen: 1S09660 Level 1 und Joliet

DVD & Blu-Ray Typen: 1ISO9660 Level 1, Joliet und UDF 1.02
Fir Dateien > 4GB (4294967296 Bytes) nur noch UDF 1.02

Video-DVD:
ISO9660 Level 1 und Joliet und UDF 1.02 verwendet

Video-Blu-ray:
UDF 2.50

Autostart-Projekte:
UDF1.02

Wieder-beschreibbare Disc loschen

1. Wahlen Sie das Brennlaufwerk aus. Falls Sie "Schnelles Léschen" aktivieren, wird lediglich das
Inhaltsverzeichnis geléscht. Der Datentrager ist danach trotzdem vollstandig erneut beschreibbar. Der
Unterschied zu "normalem" Loschen besteht darin, dass ein schnell geléschter Datentrager mit
entsprechender Software weiterhin auslesbar bleibt. Dies stellt allerdings nur dann ein Problem dar, falls
der Datentrager sensible Daten enthalt und in falsche Hande geraten sollte.

2. Starten Sie den Léschvorgang. Der aktuelle Status wird daraufhin grafisch angezeigt.

Status beobachten

Fortschritt:

Lasche CD... Dies kann mehrere Minuten dauern.




Der Status des Vorgangs wird Ihnen grafisch angezeigt.

Disc finalisieren

Besonders altere Laufwerke kénnen haufig nur finalisierte Datentrager lesen. Nach dem Finalisieren kénnen
einem Datentrager keine weiteren Daten mehr hinzugefligt werden.

1. Wahlen Sie das gewiinschte Brennlaufwerk aus und beginnen Sie dann mit dem Finalisieren.

2. Der Status wird Ihnen daraufhin grafisch angezeigt.

Analysiere Medium

Diese Funktion zeigt technische Details zu dem eingelegten Datentrager, z.B. Anzahl Blécke, an.

Statistik

Hier finden Sie Angaben zu dem gebrannten Datenvolumen und der Anzahl erstellter Tracks seit der
Installation.

Projekt offnen

Uber diese Funktion kénnen Sie ein vorher gespeichertes Projekt erneut 6ffnen und daran weiterarbeiten. Die
20 zuletzt bearbeiteten Projekte werden dabei automatisch in einer Historie gesammelt und nach Zeitpunkt im
unteren Teil des Menus aufgelistet.

Einstellungen

o D00
Hauptmenii wechseln

Schaltet zwischen Karussell- und klassischer Navigation um.

Allgemeine Einstellungen

Sprachen
Ermoglicht die Auswahl der Programmsprache. Nach dem Sprachwechsel muss das Programm neu gestartet
werden, damit die Einstellung wirksam wird.

Inhalt der Hilfe
Offnet die Programmihilfe.

Uber
Zeigt Programminformationen, z.B. die Versionsnummer, an.

Allgemeine Einstellungen



Allgermneine Einstellungen

Allgemeine Einstellungen

Durchsuchen...

Caching und automatische Sicherung

Standard Ordner

Standard Ordner

Wahlen Sie hier den Ordner flr temporare Dateien sowie das Standardverzeichnis fir Projektsicherungen aus.
Aktivieren Sie die automatische Sicherungsfunktion, um das Programm regelmafig Sicherungen lhres aktuellen

Projekts anlegen zu lassen.

Brennoptionen

Erweiterte Laufwerkssuche aktivieren

Uberpriifen Sie die Dateizugriffsrechte vor dem Brennen

Laufwerks-Schublade nach dem Brennen ausfahren

Laufwerksschublade vor dem Verifizieren automatisch schlieBRen

Aktivieren Sie diese Option, falls das
Programm |hren Brenner nicht
erkennt.

Aktivieren Sie diese Option, um vor
dem Brennvorgang zu uberprfen,
ob auf alle zu brennenden Dateien
zugegriffen werden kann und Fehler
zu vermeiden.

Falls aktiviert, wird nach dem
Brennen das Laufwerk automatisch
geoffnet.

Falls aktiviert, wird vor dem
Verifizieren, das Laufwerk



Kompatibilitat

Alten Dateiauswahldialog aktivieren

Deaktiviere das neue DVD Verhalten

Benachrichtigung anzeigen, falls neue Skins verfiigbar sind

Hardwarebeschleunigung fiir Video-Encodierung aktivieren

automatisch geschlossen. Dies ist
sinnvoll, falls Sie die Option dartber
aktiviert haben und gebrannte
Datentrager dennoch nach dem
Brennen verifizieren mdchten.

Aktivieren Sie
diese Option, um
Dateien mit dem
klassischen
Windows-
Dateiauswahldialog
auszuwahlen,
sollte das
Programm
andernfalls bei der
Dateiauswahl
einfrieren.

Falls aktiviert, kehrt
der DVD/Blu-ray
Player nach dem
Abspielen eines
Clips nicht zum
Hauptmena der
Disc zurlck,
sondern spielt
automatisch den
nachfolgenden Clip
ab.

Wenn Sie eine
Benachrichtigung
winschen, sobald
neue Program-
Skins verfugbar
sind, aktivieren Sie
diese Option.

Falls aktiviert,
verwendet das
Programm fir die
Videoberechnung
die Grafikkarte, um
den Prozess zu
beschleunigen.

Benachrichtung nach dem Brennen beim automatischen Herunterfahren anzeigen Zeigt eine

Bestatigungsdialoge

Benachrichtung an,
bevor der
Computer nach
dem Ende des
Brennvorgangs
automatisch
heruntergefahren
wird.



Klicken Sie auf "Zuriicksetzen", falls Sie samtliche Programmhinweise erneut anzeigen lassen méchten.

Oberflachen-Design andern

Mit Hilfe von Skins kénnen Sie das Aussehen von Burning Studio anpassen.

Erzeugen Ermdglicht das Erstellen eines eigenen Skins. Vergeben Sie zunachst einen Titel und wahlen
Sie dann das Hintergrundbild fir den Skin, sowie dessen Position aus. Legen Sie dann die
Farbe fur die Programm-Titelzeile fest, die in den meisten Dialogen oben angezeigt wird.

Léschen Entfernt den ausgewahlten Skin.

Importieren Importiert einen bereits vorhandenen Burning Studio Skin aus einer Datei.

Exportieren Export den ausgewahlten Skin in eine Datei.

Download Ermdglicht das Herunterladen weiterer Programm-Skins.

Service

Software Deals
More Downloads

Lizenzstatus

Auf Updates priifen...

Support kontaktieren...

Problembehebung

Service-Einstellungen

Offnet die aktuelle Ashampoo-Angebotsseite im Browser.
Offnet eine Seite mit weiteren Ashampoo Produkt-Downloadlinks im Browser.

Pruft den Status Ihrer Programmlizenz und ermdglicht die Produktaktivierung
sowie den Erwerb von verglnstigten Zusatzlizenzen.

Pruft, ob eine aktuellere Programmversion verfugbar ist und bietet ggf. den
Download an.

Offnet ein Formular, mit dem Sie den Ashampoo Kundenservice kontaktieren
kdnnen.

Bietet Hilfestellung bei der Losung haufiger Probleme.

Ermdglicht das individuelle Aktivieren/Deaktivieren von Servicemeldungen, z.B.
Update-Benachrichtungen.



